
Oyun ve Etk�nl�k k�tabımızı okuduğunuz �ç�n çok 
heyecanlıyız! Bu k�taptak� etk�nl�kler�n �let�ş�m 
yolculuğunuzda s�ze rehberl�k edeceğ�n� ve key�f 
alacağınızı umuyoruz.

Çocukların dünyası b�zden farklı olsa da aslında onları anlamak konusunda çares�z değ�l�z. Tam 
ters�ne şanslıyız; çünkü b�r zamanlar b�z de çocuktuk. Şöyle b�r kend� çocukluğumuza dönüp 
hatırlayalım. Dünyayı büyüklerden farklı görüyor; duyularımız, hayaller�m�z, deney�mler�m�zle 
çevrem�z� ve her şey� anlamlandırmaya çalışıyorduk. Büyüme yolculuğumuzda en büyük 
yardımcımız �se “oyunlar”ımızdı. 

Oyunlar b�z� sınırlandırmıyordu, orada “saçma” şeyler yapab�lecek kadar özgürdük. İç�nde 
bulunduğumuz dünyaya a�t gerçekler� keyf�m�zce dönüştüreb�l�yorduk. Büyükler�n dayattığı 
kurallara ısrarla karşı koyarken, oynadığımız oyunun kurallarına sıkı sıkı bağlanmayı seçerd�k.

B�r çocuk �ç�n “oyun”un anlam ve değer�n� hep�m�z b�l�yoruz. Evet, oyun onlar �ç�n b�r eğlence aracı 
değ�l; b�r “�ht�yaç”! İşte bu sebeple h�çb�r çocuk oyun oynamaktan mahrum olmamalı. 

Bu �nançla, hep�m�z�n yakından b�ld�ğ� ve çocukluğunda en az b�r kez oynadığı oyunlardan 
bazılarını, ad�s çözümler�m�z� kullanan özel gereks�n�ml� çocuklar �ç�n uyarladık 😊

Yalnızca oyun değ�l; s�z anne-babalar, öğretmenler ve terap�stler �ç�n bazı etk�nl�kler de 
hazırladık. Etk�nl�kler�n a�le �ç� �let�ş�m�n�z� güçlend�rmeye ve katılımı artıracağına �nanıyoruz. 
Bu k�tapçıkta bulacağınız tüm oyun ve akt�v�teler s�ze �let�ş�m yolculuğunuzda eşl�k edecek. 
Elbette yaratıcılığınızı kullanarak kend� çocuğunuz veya öğrenc�ler�n�z �ç�n yepyen� etk�nl�kler 
ve oyunlar tasarlayab�l�rs�n�z. Günün sonunda h�çb�r şey çocuğunuzla geç�rd�ğ�n�z güzel 
zamanlardan daha kıymetl� değ�l. 

Alternat�f ve Destekley�c� İlet�ş�m yazılımlarımız veya �let�ş�m c�hazlarımızı kullanan tüm çocukların 
sohbet ve eğlence dolu, key�fl� dak�kalar geç�rmes� d�leğ� �le…

Broca Yardımcı Teknoloj�ler 💜 

Eğlenceye
merhaba dey�n👋
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Materyaller: 

Er�ş�m Metodu: Göz Tak�p / Dokunma                    

Oyuncu Sayısı: En az 3 k�ş� �le oynanır

🔍NASIL OYNANIR?

Oyunda b�r k�ş� ebe seç�l�r. Ebe oyun alanının dışına çıkartılır. Ger�de kalanlar b�r nesney� saklar. 

Eben�n görev� bu nesney� bulmaktır. Oyuncular ebe nesneye yaklaştıkça “sıcak”, nesneden 

uzaklaştığında �se “soğuk” d�yerek onu yönlend�r�rler. Ebe nesney� bulunca kend� �sted�ğ� b�r�s�n� 

ebe seçer.

Bu oyun �ç�n okuma-yazma b�lg�s� gerekmez. Okuma – yazma b�lm�yor �se; sayfa set�n� yükled�kten 
sonra modelleme yapmanız yeterl�d�r.

💡 İPUÇLARI

🎯 HEDEFLER: D�kkat, d�nleme ve alıcı d�l becer�ler� - İlet�ş�m sırasını tak�p etme - Mantık ve 

muhakeme - Organ�zasyon ve planlama - Etk�leş�m süres�n� arttırma  

SICAK-SOĞUK
İlet�ş�m

Eğlence

Commun�cator 5 
Saklanacak nesneler

Pek çoğumuzun b�ld�ğ� SICAK-SOĞUK oyununu Commun�cator kullanıcılarımız da 
rahatlıkla oynayab�l�r, oynarken eğleneb�l�rler.

Evde veya okulda oynanab�l�r.

Sıcak-Soğuk Oyunu �ç�n hazırladığımız sayfa set�n� 
www.mytob��dynavox.com/PagesetCentral’dan ücrets�z olarak �nd�reb�l�rs�n�z.  

Oyunun �lerleyen aşamalarında sözel �let�ş�m� olmayan çocuğun da ebe yapılması öneml�d�r. 
Tekerlekl� sandalyede oturuyorsa ve sürüş �ç�n desteğe �ht�yaç duyuyorsa oyunculardan b�r� 
“sıcak-soğuk” yönlend�rmeler�ne uygun şek�lde sandalyey� �tme desteğ� vereb�l�r. 
Saklanacak nesneler�n seç�m� konusunda çocuğa başvurulması �let�ş�m� teşv�k edecekt�r. Önceden 
hazırlayacağınız bas�t b�r sayfa set� veya �şaret etme yoluyla g�zlenecek nesneler�n seç�m�n� 
yapması sağlanab�l�r. 
Eben�n nesney� bulab�lmes� �ç�n b�r süre bel�rlenmes� de eğlencey� artırab�l�r.

http://www.mytobiidynavox.com/PagesetCentral


Materyaller: 

Er�ş�m Metodu: Göz Tak�p / Dokunma

Oyuncu Sayısı: En az 2 k�ş� �le oynanır

🔍NASIL OYNANIR?

Tüm oyuncular tombala kartlarını seçer. Commun�cator 5 kullanıcısı �ç�n kartları sayfa set�nde 

mevcuttur, o nedenle kart seç�m�ne �ht�yacı yoktur. B�r k�ş� tombala torbasını alır ve sırayla sayı 

çekmeye başlar. Torbadan çek�len her sayı yüksek sesle okunur ve eğer kartında bu sayıya 

sah�p olan varsa numaranın üzer�n� küçük b�r kağıt parçasıyla kapatır. Commun�cator’da bu 

�şlem� oyuncu kend�s� yapab�l�r. 

Kartındak� b�r sırayı tamamlayan oyuncu “1. Ç�nko” d�ye seslen�r. İk� sırayı tamamlayan oyuncu 

“2. Ç�nko” d�ye seslen�r. Üçüncü ve son sırayı tamamlayan �lk oyuncu “TOMBALA!” d�ye 

seslenerek oyunu kazanır.

Bu oyun �ç�n okuma-yazma b�lg�s� gerekmez, ancak sayıları tanıyor olması gerek�r. Okuma – yazma 
b�lm�yor �se; sayfa set�n� yükled�kten sonra modelleme yapmanız yeterl�d�r.

💡 İPUÇLARI

🎯 HEDEFLER: Küçük yaşlar �ç�n ar�tmet�k b�lg�s� - Grup �ç�nde sıra bekleme - İşb�rl�ğ� �ç�nde 
oynayıp b�rl�kte hareket edeb�lme - Görsel Algı - D�kkat, D�nleme ve Organ�zasyon becer�ler�

TOMBALA
İlet�ş�m

Eğlence

Commun�cator 5 
Tombala Oyun Set�

Ülkem�zde b�r klas�k hal�ne gelen TOMBALA oyununu Commun�cator 
kullanıcılarımız da rahatlıkla oynayab�l�r, oynarken eğleneb�l�rler.

Evde veya okulda oynanab�l�r.

Tombala oyunu �ç�n hazırladığımız sayfa set�n� 
www.mytob��dynavox.com/PagesetCentral’dan ücrets�z olarak �nd�reb�l�rs�n�z.  

Eğlencen�n dozunu artırmak �ç�n her b�r ç�nko veya tombala karşılığında ödüller ver�leb�l�r.
Tüm a�le üyeler�n�n b�r arada olduğu kalabalık b�r ortamda; örneğ�n yılbaşı geces�nde oynanması 
daha key�fl� olab�l�r. Yılbaşı geces�nde oyunun kazananı yen� yılın en şanslısı seç�lerek özel b�r 
kutlama şekl� �le tebr�k ed�leb�l�r. Böylel�kle yılbaşı part�s�ne eğlence katılab�l�r.

http://www.mytobiidynavox.com/PagesetCentral


Materyaller: 

Er�ş�m Metodu: Göz Tak�p / Dokunma

Oyuncu Sayısı: En az 3 k�ş� �le oynanır. Ne kadar kalabalık, o kadar �y�!

🔍NASIL OYNANIR?

Komutları vermek üzere oyunda b�r k�ş� komutan seç�l�r. D�ğer oyuncular yüzler� komutana dönük 

olarak karşısına d�z�l�rler. Komutan “Deve” veya “Cüce” komutlarından b�r�n� ver�r. Deve ded�ğ�nde 

oyuncular ayağa kalkar (veya ayakta kalmaya devam eder), cüce ded�ğ�nde �se otururlar (veya 

oturmaya devam ederler).  Komutan deve-cüce komutlarını ser� b�r şek�lde vererek d�ğer 

oyuncuların algı ve tepk� sınırlarını zorlamaya çalışır. Komutla uyumlu olmayan duruşu yapan 

veya gerekl� hamley� yapamayan oyuncu yanar ve oyun dışı kalır. En sona kalan oyunun gal�b� 

olur. 

Bu oyun �ç�n okuma-yazma b�lg�s� gerekmez. Okuma – yazma b�lm�yor �se; sayfa set�n� 

yükled�kten sonra modelleme yapmanız yeterl�d�r. 

💡 İPUÇLARI

🎯 HEDEFLER:  D�kkat, d�nleme �le alıcı d�l desteklen�r - organ�zasyon ve planlama becer�ler� 

DEVE-CÜCE
İlet�ş�m

Eğlence

Commun�cator 5

Herkes çocukluğunda DEVE-CÜCE oyununu en az b�r kere oynamıştır. Bu oyunu 
Commun�cator kullanıcılarımız da rahatlıkla oynayab�l�r, oynarken eğleneb�l�rler.

Evde veya okulda oynanab�l�r.

Deve-Cüce oyunu �ç�n hazırladığımız sayfa set�n� 
www.mytob��dynavox.com/PagesetCentral’dan ücrets�z olarak �nd�reb�l�rs�n�z.  

Bu oyun, sözel �let�ş�m� olmayan çocuğun aynı zamanda f�z�ksel yetenekler�ne göre de 
uyarlanmalıdır. Örneğ�n oturma-kalkma hareketler�n� yapamıyorsa, bu �k� komutu yer�ne 
get�reb�leceğ� ona özel hamleler tasarlanab�l�r. Örneğ�n el�n�/kolunu kaldırıp �nd�rme, yukarı ve 
aşağı bakma, başını yukarı ve aşağı kaldırıp �nd�rme vb. 
Bu oyun �ç�n hazırladığımız sayfa set�, sözel �let�ş�m� olmayan çocuğun komutan olab�lmes� �ç�n 
tasarlanmıştır. Komutan olması ve d�ğer oyuncuları şaşırtmaya yönel�k şek�lde komutlar 
vereb�lmes� ve eğlenmes� amaçlanmıştır.

http://www.mytobiidynavox.com/PagesetCentral


Materyaller: 

Er�ş�m Metodu: Göz Tak�p / Dokunma

Oyuncu Sayısı:  1 (ayrıca 1 de as�stan gerekl�d�r.)

🔍NASIL OYNANIR?

Bu oyun �ç�n okuma-yazma b�lg�s� gerekl�d�r.  Ayrıca hang� kel�meler�n bulunacağını bel�rlemes� 

�ç�n b�r yardımcı gerekl�d�r.

Yardımcı sayfa set�n� açarak, oyuncunun tahm�n etmes� �ç�n bel�rled�ğ� kel�mey� sayfadak� 

klavyey� kullanarak ona göstermeden yazar. Ardından “Kel�mey� Kaydet” düğmes�ne, sonra da 

“Oyunu Başlat” düğmes�ne tıklar. Oyunun başlaması �le ekran kullanıcıya göre konumlandırılır. 

Oyuncu tek tek harflere tıklar. Tıkladığı harfler kel�mede varsa otomat�k olarak kel�meye 

yerleş�r. Kel�mede olmayan harfler�n her tıklanışında adam asmaca ç�z�mler� otomat�k olarak 

çalışır. Amaç; adam asılmadan kel�men�n bulunması ve adamın kurtulmasıdır. Adam asılırsa 

program oyuncuya aynı kel�mey� tekrar denemek �stey�p �stemed�ğ�n� sorar. Oyuncu �sterse 

aynı kel�mey� tahm�n etmey� yen�den dener, �sterse yen� b�r kel�me talep eder. Yen� kel�me 

seçmes� hal�nde yardımcı bu kez başka b�r kel�me g�r�ş� yapar ve oyunu başlatır. 

💡 İPUÇLARI

🎯 HEDEFLER:  Kel�me dağarcığı - Kısa ve uzun sürel� bellek - Okuma yazma öğrenenler �ç�n 
fonoloj�k farkındalık ve yazma üzer�ne prat�k fırsatı

ADAM ASMACA
Boş zaman

Commun�cator 5

ADAM ASMACA oyununu çocukluğumuzda hep�m�z oynamışızdır. Commun�cator 
kullanıcılarımız da bu oyunu rahatlıkla oynayab�l�r, oynarken eğleneb�l�r, kel�me 
dağarcıklarını pek�şt�reb�l�rler.

Evde veya okulda oynanab�l�r. Adam Asmaca oyunu �ç�n hazırladığımız sayfa 
set�n� www.mytob��dynavox.com/PagesetCentral’dan ücrets�z olarak 
�nd�reb�l�rs�n�z.  

Bu oyun okulda yen� öğren�len kel�meler�n pek�şt�r�lmes� �ç�n de kullanılab�l�r. 
Puanlama s�stem� uygulayarak, her b�r doğru tahm�n �ç�n puan ve toplam puana göre de küçük 
ödüller ver�lmes� mot�vasyonu artırab�l�r.
Okuryazar k�ş�ler �ç�n har�ka b�r boş zaman etk�nl�ğ� olab�l�r. 

http://www.mytobiidynavox.com/PagesetCentral


Materyaller: 

Er�ş�m Metodu: Göz Tak�p / Dokunma

Oyuncu Sayısı:  En az 2 k�ş� �le oynanır

🔍NASIL OYNANIR?

Oyunun kuralları oldukça bas�tt�r. İk� oyuncu karşılıklı oturur. Oyunculardan b�r� b�r kel�me 

söyleyerek oyunu başlatır. D�ğer oyuncu söylenen kel�men�n son harf� �le başlayan başka b�r kel�me 

bulmak zorundadır. (Örneğ�n; yumurta – at – tren – nar ) Yen� kel�me bulamayan oyunu kaybeder. 

Bu oyun �ç�n okuma-yazma b�lg�s� gerekmez, ancak sesler� (harfler�) tanıyor olması gerek�r. 

💡 İPUÇLARI

🎯 HEDEFLER:  D�kkat ve d�nleme becer�ler� - Bellek - İlet�ş�m sırasını tak�p etme - Üstd�l 
farkındalığı

Son Harf �le Kel�me Türetme
İlet�ş�m

Eğlence

Commun�cator 5 veya TD Snap

Kel�men�n son harf�nden yen� kel�me türetme oyununu  Commun�cator ve TD 
Snap kullanıcılarımız da rahatlıkla oynayab�l�r, oynarken eğleneb�l�rler.

Evde veya okulda oynanab�l�r.

TD Snap kullanıcıları Kel�me L�steler�’n� açarak bu oyunu rahatlıkla oynayab�l�rler. Kullanıcının 
nav�gasyon becer�s�n� (sayfalar arasında gez�nme) destekler.
Okur-yazar olmayan Commun�cator kullanıcıları �ç�n kel�meler� anlam bakımından sınırlandırarak 
bell� sayfa setler� �le oynanab�l�r. Örneğ�n; y�yecek-�çeceklerle �lg�l� b�r sayfa set� açılarak sadece 
yemek �s�mler� �le oynanab�l�r.  Okuma-yazma b�len kullanıcılar, yazı yazma sayfa set�ndek� klavyey�  
kullanab�l�r.
Kullanıcının b�l�şsel durumuna göre; oyun farklı şek�llerde de oynanab�l�r. Örneğ�n; sonu “et” �le 
b�ten kel�meler bulma, �ç�nde “Ğ” geçen kel�meler bulma vb. Veya kel�me bulmak �ç�n oyunculara 
süre sınırlaması konab�l�r. 
Kel�meler�n bağlama göre anlam bakımından sınırlanarak oynanması da eğlence olab�l�r. Örneğ�n; 
yemek saat� yaklaşırken acıkmış oyuncular sadece y�yecek-�çecek �s�mler� türeterek oynayab�l�rler.
Kullanıcının aradığı kel�mey� yardımsız bulab�lmes� ve serbest seç�m yapması öneml�d�r. 



Materyaller: 

Er�ş�m Metodu: Göz Tak�p / Dokunma
Oyuncu Sayısı:   2 

🔍NASIL OYNANIR?

Oyunun kuralları oldukça bas�tt�r. Öğretmen/Anne/Terap�st g�b� b�r yet�şk�nle oynanır. Yet�şk�n, 

önceden b�r teps� �ç�ne çeş�tl� nesneler koyar. Oyuncunun gözler�n� kapatır. Yet�şk�n, teps�y� 

oyuncuya yaklaştırır. Amaç, oyuncunun teps�den sırayla seçt�ğ� nesneler� dokunarak, tadarak, 

koklayarak ve varsa çıkardığı sesler� �ş�terek ne olduğunu tahm�n etmes�d�r. Oyuncu nesney� 

�ncelerken teps� uzaklaştırılır. Tahm�n etmeye çalıştığı nesne �se saklanır. Oyuncu hazır olduğunda, 

gözler� açılır ve tahm�n�n� Snap kel�me l�steler�nden bulup �let�r. Saklanan nesne �le kıyaslanıp 

tahm�n�n doğruluğu tey�t ed�l�r. Sırayla d�ğer nesnelere geç�lerek devam ed�l�r. 

Bu oyun �ç�n okuma-yazma b�lg�s� gerekmez.

💡 İPUÇLARI

🎯 HEDEFLER:  Duyusal deney�m yoluyla b�l�şsel gel�ş�m: (muhakeme ve bellek) - d�l gel�ş�m� 

BU NEDİR?
Duyusal Oyun

İlet�ş�m
Eğlence

TD Snap
Büyükçe b�r teps�
Farklı duyuları harekete geç�recek çeş�tl� nesneler

Duyularla oynanan “Bu Ned�r?” oyununu  TD Snap kullanıcılarımız da rahatlıkla 
oynayab�l�r, oynarken eğleneb�l�rler.

Evde veya okulda oynanab�l�r.

Duyular yoluyla tahm�n amaçlandığından teps�ye farklı duyulara h�tap eden nesneler konması 
öner�l�r. (Örn; yarıya kes�lm�ş b�r l�mon, tanıdık b�r oyuncak, pamuk, saç fırçası, tuvalet kağıdı, çay 
kaşığı, kağıt, küp şeker, cep telefonu) Bu oyun kullanıcının nav�gasyon becer�s�n� (sayfalar arasında 
gez�nme) destekler. *Duyusal hassas�yetler� olan çocuklar �ç�n ergoterap�stten destek alınmalıdır.
Her b�r doğru tahm�n �ç�n puan verme, başarı çıkartmaları yapıştırma vb ödüller ver�leb�l�r.
Karşılıklı oynama �ç�n üçüncü b�r� dah�l ed�leb�l�r. Bu defa teps�ye konacak malzemelere çocuk karar 
ver�r ve teps�y� hazırlama görev� üçüncü k�ş�n�nd�r, d�ğer yet�şk�n dışarda bekler. Çocuk, Snap 
Kel�me L�steler�n� kullanarak nesneler� seçer. Yet�şk�n tahm�n etmeye çalışır. En çok doğru tahm�n 
yapan oyunu kazanır.
Sert-Yumuşak nesneler, ses çıkaran objeler, hışırtılı şeyler, metal eşyalar, kokulu şeyler, meyve vb 
y�yecekler g�b� çeş�tlend�rmeler yapmaya önem ver�lmel�d�r. Ayrıca, oyunu önceden anlatmak veya 
modellemek de faydalı olab�l�r. 
Bu oyun, aynı zamanda d�kkat ve hafıza oyunu olarak da oynanab�l�r. Bkz: Sayfa:? HAFIZA OYUNU 



Materyaller: 

Er�ş�m Metodu: Göz Tak�p / Dokunma
Oyuncu Sayısı: En az 2 k�ş� �le oynanır

🔍NASIL OYNANIR?

Oyunun kuralları anlatılır, gerek�rse önceden modellen�r. Oyuncular da�re şekl�nde yerleşt�r�len 
sandalyeler�n dışında durur. B�r oyuncu l�der seç�l�r. L�der, b�r müz�k parçasını açmaktan 
sorumludur. Oyuncular müz�k eşl�ğ�nde sandalyeler�n etrafında döner. L�der an�den müz�ğ� 
durdurur. Müz�k durduğunda oyuncular kend�s�ne en yakın sandalyeye oturmaya çalışır. Oturacak 
sandalye bulamayan oyuncu elenerek oyun dışı kalır. Oyun dışı kalan olunca oyundan b�r sandalye 
eks�lt�l�r ve oyun b�r sandalye ve b�r oyuncu kalana dek devam eder. Sona kalan oyuncu oyunu 
kazanmış olur. 

Bu oyun �ç�n okuma-yazma b�lg�s� gerekmez. Oyuncuların f�z�ksel engeller�ne göre uyarlama 
gerekt�r�r. Örneğ�n, tekerlekl� sandalye kullanıcısı oyuncular �ç�n, sandalyelerle oluşturulan 
da�ren�n bell� yerler�nde tekerlekl� sandalyen�n sığacağı boş alanlar bırakılır, gerek�rse yere 
renkl� b�r da�re ç�z�l�r ve �şaretlen�r. Böylece tekerlekl� sandalyedek� oyuncular, müz�k 
durduğunda gerek bağımsız gerekse yardım �le boş alanlara yerleşmeye çalışır. Engell� çocuğun 
l�der olması durumunda (k� bu noktada çok eğleneceğ�n� garant� ed�yoruz😊 ) Commun�cator 
5’te Müz�k Çalar sayfa set� açılır. B�lg�sayardak� “Müz�kler” klasörüne önceden yüklenm�ş mp3 
müz�k dosyaları ve çalma l�steler� bu sayfada otomat�k olarak açılır. L�der�n tek yapması 
gereken, müz�ğ� tek b�r buton �le açıp kapamaktır. Okulda öğrenc�ler bu oyuna l�derl�k yaparken 
öğretmenler ve okul çalışanları d�ğer oyuncularla b�rl�kte sandalye kapmaya çalışab�l�r. 

💡 İPUÇLARI

🎯 HEDEFLER:  D�kkat - D�nleme - Problem çözme - Organ�zasyon ve Planlama becer�ler�

SANDALYE KAPMACA
Eğlence

Koord�nasyon

Commun�cator 5 
Mp3 müz�k dosyaları
Oyuncu sayısından b�r eks�k sandalye

Tüm çocukların çok severek oynadığı “Sandalye Kapmaca” oyununu  
Commun�cator  kullanıcılarımız da rahatlıkla oynayab�l�r, oynarken eğleneb�l�rler. 
Evde veya okulda oynanab�l�r.

Eğlencen�n dozunu artırmak �ç�n oyuncuların seveceğ�, hareketl� ve r�tm�k parçalar seç�leb�l�r.
Sandalye yer�ne oturak veya m�nder de kullanılab�l�r.
Bu oyunda kullanılan Müz�k Çalar sayfa set�, aynı zamanda vereceğ�n�z b�r part�de çocuğunuzun 
DJ’l�k yapmasına da fırsat ver�r! Müz�k l�steler�n�z� önceden b�rl�kte hazırlayab�l�rs�n�z. 



Materyaller: 

Er�ş�m Metodu: Göz Tak�p / Dokunma

Oyuncu Sayısı: En az 3 k�ş� �le oynanır (Ayrıca 1 as�stan gerek�r)

🔍NASIL OYNANIR?

En az üç oyuncuyla oynanan, her oyuncunun b�r parçasını yazdığı kısa b�r h�kâye oluşturmaya 

dayalı b�r oyundur. Oyunculara şer�tler hal�nde kes�lm�ş b�rer kâğıt ve kalem ver�l�r. Herkes el�ndek� 

kâğıdın en üstüne “k�m?” sorusuna cevaben gerçek veya hayal� b�r k�ş� yazar ve yazdığını örtecek 

şek�lde kâğıdını üstten katlayarak sağındak� oyuncuya ver�r. Kâğıtlar el değ�şt�rd�kten sonra bu kez 

oyuncular “k�m�nle?” sorusuna b�rer cevap yazar ve kâğıtlar tekrar katlanıp sağdak� oyuncuya 

ver�l�r. Oyun bu şek�lde, sırasıyla “k�m”, “k�m�nle”, “nerede”, “ne yaptılar”, “k�m gördü”, “ne ded�” 

sorularına cevaplar yazılıp kâğıtların el değ�şt�rmes�yle devam eder. K�m gördü sorusuna 

cevaben ver�len yanıtın önüne “bunu gören …” �fades� eklen�r. Oyuncuların, h�kâye b�tene dek 

b�rb�rler�n�n cevaplarını görmemeler� gerek�r. Tüm soruların cevapları sırayla yazıldıktan sonra, 

katlana katlana m�n�k b�rer ruloya dönen kâğıtlar açılır ve ortaklaşa yazılmış kısa h�kâye yüksek 

sesle okunur. Ortaya çıkan h�kâye çoğunlukla saçma ve kom�kt�r 😊  (Örn; Bakkal amca – 

annemle – lunaparkta – yemek yaptılar – bunu gören Melek Öğretmen – “şarjım b�tt�” ded�)

F�z�ksel ve/veya konuşma engel� olan çocuğun katılımı �ç�n bu oyunda küçük uyarlamalar 

yapmak mümkündür. Bunun �ç�n öncel�kle çocuğun �let�ş�m c�hazının ses çıkışı mutlaka 

kapatılmalıdır. Çocuğa yardımcı olacak gönüllü b�r as�stan (anne-öğretmen-kardeş-terap�st vb) 

olmalıdır. Sıra çocuğa geld�ğ�nde çocuğun sorulara cevaben vereceğ� yanıtları Snap’�n �lg�l� 

sayfalarından bulup seçmes� beklen�r. Örneğ�n; “k�m” – “k�m�nle” – “k�m gördü” sorularına 

cevaben çocuk, Snap K�ş�ler sayfasını kullanır ve seç�m�n� yaparak mesaj penceres�ne ekler. 

Aynı şek�lde “nerede” sorusuna cevaben Snap – Yerler sayfasını, “ne yaptı” sorusuna cevaben 

KİM-KİMİNLE-NEREDE?
İlet�ş�m

Eğlence

TD Snap 
D�ğer oyuncular �ç�n kalem, kağıt

6 yaş ve üzer� çocuklara eğlencey� garant� eden “KİM-KİMİNLE-NEREDE?” 
oyununu  TD Snap kullanıcılarımız da rahatlıkla oynayab�l�r, oynarken 
eğleneb�l�rler. 

Evde veya okulda oynanab�l�r.



Snap Eylemler sayfasını kullanab�l�r. As�stan mesaj penceres�ndek� cevabı kâğıda yazar, üstünü 

katlar ve sağındak� oyuncuya ver�r. 

Bu oyun �ç�n okuma-yazma b�lg�s� gerekmez. Okuma-yazma b�len çocuklar Snap’te seç�m 

yapmak yer�ne klavye sayfasını da kullanarak cevaplarını �leteb�l�rler. Aynı şek�lde as�stan 

cevabı okur ve kâğıda yazar. 

💡 İPUÇLARI

🎯 HEDEFLER:  Mantık / muhakeme - Bellek - İlet�ş�m - Sırasını bekleme 

Eğlencen�n dozunu artırmak �ç�n “k�ş� bel�rten” cevaplara ortak tanıdık k�ş�ler�n adları yazılab�l�r. 
Daha uzun b�r h�kâye elde etmek �ç�n soruların anlam bütünlüğüne uygun b�r sırada “ne zaman” ve 
“neden” soruları da ekleneb�l�r. 
Commun�cator kullanıcıları da uygun sayfa setler� �le aynı şek�lde oynayab�l�r.



Materyaller: 

Er�ş�m Metodu: Göz Tak�p / Dokunma
Oyuncu Sayısı:  2 

🔍NASIL OYNANIR?

Oyunun kuralları oldukça bas�tt�r. Öğretmen/Anne/Terap�st g�b� b�r yet�şk�nle oynanır. Yet�şk�n, 

önceden büyük b�r teps� �ç�ne 10 adet farklı nesne koyar. Teps�y� çocuğa yaklaştırıp 20 san�ye (veya 

çocuk �ç�n uygun b�r başka süre �le) boyunca teps�dek�lere d�kkatl�ce bakmasını �ster. Bel�rlenen 

süre �ç�n cep telefonundak� zamanlayıcı kullanılab�l�r. Süre b�ter b�tmez teps�y� görüş alanından 

kaldırır veya teps�y� b�r örtü �le tamamen kapatır. Çocuktan gördükler�nden aklında kalanları Snap 
Kel�me L�steler�n� kullanarak söylemes� �sten�r. Bakalım kaç adet nesney� hatırlayacak ve 

söyleyecek? 🧐 Bu oyun �ç�n okuma-yazma b�lg�s� gerekmez. Önceden oyunun kurallarını 

anlatmanız ve gerek�rse modelleme yapmanız yeterl�d�r.

💡 İPUÇLARI

🎯 HEDEFLER:  Görsel tarama, uzaysal algı, kısa sürel� bellek g�b� b�l�şsel becer�ler - Tahm�n

HAFIZA OYUNU
İlet�ş�m

Eğlence

TD Snap 
Zamanlayıcı �çeren b�r akıllı telefon
Çeş�tl� nesnelerle dolu b�r teps�

Evdek� malzemelerle oynanan Hafıza oyununu  TD Snap kullanıcılarımız da 
rahatlıkla oynayab�l�r, oynarken yen� kel�meler öğreneb�l�rler. Evde veya okulda 
oynanab�l�r.

Bu oyuna hazırlanırken, teps�ye yerleşt�receğ�n�z nesneler�n �let�ş�m yazılımında mevcut olan kel�melerden 
seç�lmes� gerekt�ğ� unutulmamalıdır. Göstermey� ve/veya öğretmey� düşündüğünüz nesne eğer yazılımda 
mevcut değ�l �se; yen� b�r kel�me olarak ekleyeb�l�rs�n�z. Ancak çocuk yen� eklenm�ş b�r sözcüğün yer�n� 
bulmakta zorlanab�l�r, o nedenle mevcut kel�melerle �lerlemen�z� öner�r�z.
Teps�ye koyacağınız nesneler�n çocuk �ç�n tanıdık olan ve olmayan nesneler�n b�r karışımı olması öner�l�r. 
Böylel�kle yen� kel�meler öğrenmes�n� sağlayab�l�rs�n�z. Bu oyun çocuğun yardımsız nav�gasyonunu (sayfalar 
arasında gez�nme) destekler. O nedenle kel�meler�n bulunduğu sayfalara kend�s�n�n ulaşmasını amaçlayın, 
çocuk bunun �ç�n çalışırken sabırla ve sak�nce bekley�n. 
Nesneler�n sayısı ve nesnelere odaklanma süres�, çocuğun yaşına ve yetenekler�ne göre uyarlanab�l�r. Ne çok 
zor, ne de çok kolay olacak şek�lde planlanması daha uygun olacaktır.
Çocuğun doğru hatırladığı her b�r kel�me �ç�n b�r ödül çıkartması kullanab�l�rs�n�z. Ya da b�r kartona başarı 
cetvel� hazırlayıp puan s�stem� de uygulayab�l�rs�n�z.
Çocuğunuzu gözlemley�n: Teps�n�n farklı yerler�ndek� nesneler� hatırlayab�l�yor mu, yoksa hep aynı alana mı 
odaklanıyor? B�rkaç tur oynadıysanız aklında kalan nesneler, çocuğun �lg� alanları hk �puçları taşıyor mu? 
Yen� kel�melere �lg� göster�yor mu? vs



Materyaller: 

Er�ş�m Metodu: Göz Tak�p / Dokunma
Oyuncu Sayısı:  2 veya daha çok

🔍NASIL OYNANIR?

Oyunun kuralları oldukça esnekt�r. Ebeveynler, arkadaşlar, terap�stler ve akla gelen tüm �let�ş�m 

partnerler�yle farklı amaçlarla oynanab�l�r. Sembol tabusu �ç�n önceden hazırlanmış temalı kartlar 

tablet, telefon ya da k�tapçık olarak ek�be sunulur. Oyuna başlamadan önce tüm katılımcılar 

kartları �nceler ve zar atılarak oyuna başlanır, daha büyük zar gelen önce başlar. Bu etk�nl�kte temalı 

kart oyuncaların gözler� önünded�r, anlatıcı kart �çer�s�nden b�r nesne/k�ş� ya da durum seçer. Sah�p 

olduğu �let�ş�m yöntem� her ne �se sayfa setler� arasında kel�me mevcut olsa dah� o kel�mey� 

doğrudan söylemeden tanımlayarak partnerler�n� yönlend�r�r. Örneğ�n; b�r ç�ftl�k teması �çer�s�nde 

anlatılacak kel�me “yumurta” olarak seç�l�r, oyuncunun �zleyeceğ� organ�zasyon şu olab�l�r: “beyaz, 

y�yecek, kahvaltı, tavuklar ver�r, kümese bak”. Bu anlatım partner �lg�l� sözcüğü bulana kadar �pucu 

sayısı arttırılarak sürdürülür. Gruplar katılımcı sayısına göre bel�rlen�r. İk� k�ş�l�k b�r grupta 

anlatım karşılıklı sürdürülürken puanı kel�me tahm�n�n� yapan kazanırken, çoklu gruplarda 

ek�pler b�rb�r�ne anlatarak b�ld�kler� sözcük kadar puan kazanab�l�r. Başlangıçta süre sınırı 

konulmazken deney�m arttıkça süre bel�rlenmes� eğlencel� hale get�recekt�r. 

Bu oyun �ç�n okuma-yazma b�lg�s� gerekmez. Önceden oyunun kurallarını anlatmanız ve gerek�rse 

modelleme yapmanız yeterl�d�r.

💡 İPUÇLARI

🎯 HEDEFLER:  D�kkat - D�nleme - Bellek - Kategor�ler arası �l�şk�lend�rme - Nav�gasyon 
becer�s� - Grup hal�nde oynanırken ek�p �ç�nde hareket etme

SEMBOL TABUSU
İlet�ş�m

Eğlence

Commun�cator 5 veya TD Snap 
Tema kartları

Eğlencel� Sembol Tabusu oyununu  TD Snap/Commun�cator kullanıcılarımız da 
rahatlıkla oynayab�l�r, oynarken yen� kel�meler öğreneb�l�rler. 

Evde, okulda, kafede veya eğlenmek �steyenler�n olduğu her yerde oynanab�l�r.

Bu oyuna hazırlanırken, temaların katılımcıların �lg� duyduğu alanlardan seç�lmes� katılım mot�vasyonunu 
arttıracaktır. 
Tema kartları dışında etrafınızdak� nesneler, res�ml� okuma k�tapları, derg�ler de görsel materyal olarak 
kullanılab�l�r. 



Materyaller: 

Er�ş�m Metodu: Göz Tak�p / Dokunma

Oyuncu Sayısı:  2 veya daha çok

🔍NASIL OYNANIR?

Patates Kafa, renkl� ve farklı şek�llerde/dokularda hazırlanmış vücut bölümler�, kıyafetler ve zeng�n 

aksesuarlarla dolu b�r kutu oyunudur. Oyuncular tek patates kafayı b�rl�kte oluşturab�leceğ� g�b� 

her katılımcının kend� patates kafası da olab�l�r.  Oyun sırasında oyuncular sırayla b�rb�rler�ne 

görevler ver�rler: örneğ�n; “mav� kaslı kolu aldım, burnuna taktım” aynı görev� karşısındak� 

oyuncunun da yapması beklen�r. Sırayla karşılıklı ver�len görevler sonunda yorumlama 

yapılarak farklı �let�ş�m fonks�yonlarıyla etk�leş�m sürdürülür. Göz temasının korunduğu ama 

oyuncuların b�rb�rler�n�n materyaller�n� görmed�ğ� bar�yer oyunları hal�nde de oynanab�l�r. Oyun 

sonunda ortaya çıkan patates kafa/ kafalar hakkında konuşulurken mantık ve muhakeme 

desteklen�r, örneğ�n: “Kulak olması gereken yerde burun var.” 

💡 İPUÇLARI

🎯 HEDEFLER:  D�nleme - D�kkat - Alıcı D�l Gel�ş�m� - Gözlem Yeteneğ� - Sosyal Becer�ler

PATATES KAFA
İlet�ş�m

Eğlence

Commun�cator 5 veya TD Snap veya İlet�ş�m Panoları
Büyük boy b�r patates, yapıştırıcı ve evde bulunan malzemeler veya Bay 
Patates Kafa Oyuncak Set�
Bol Hayal Gücü

Patates kafa çocukların çok sevd�ğ�, tekrarlı oyunlar kurmaya ve bu sayede sayısız 
modelleme yapmaya �mkan tanıyan d�l ve konuşma terap�ler�n�n vazgeç�lmez 

materyaller�nden b�r�d�r.  Patates Kafa oyununu  TD Snap/Commun�cator 
kullanıcılarımız rahatlıkla oynayab�l�r.

Evde, okulda, parkta, bahçede, her yerde oynanab�l�r.

Commun�cator kullanıcıları �ç�n hazırlanmış sayfa set�n� Pageset Central’dan �nd�reb�l�rs�n�z.
Snap kullanıcıları �ç�n Patates Kafa adlı yen� b�r Konu sayfasını kolaylıkla oluşturab�l�rs�n�z.

http://www.mytobiidynavox.com/PagesetCentral


Materyaller: 

Er�ş�m Metodu: Göz Tak�p / Dokunma

Oyuncu Sayısı:  En az 2 k�ş� �le oynanır

🔍NASIL OYNANIR?

Oyun, çocuğunuzun oyuncak bebeğ�n�n b�r gününden �barett�r. Bebek, beş�k veya b�r başka yere 

yatırılır. Sonrasında “GÜNAYDIN” d�yerek bebek sevg�yle uyandırılır. (Çocuğunuzun “Günaydın” 

düğmes�n� tıklamasını öner�n/modelley�n.) Ardından bebeğe güzel b�r kahvaltı yaptırılır. Bunun �ç�n 

çocuğunuza Snap/Y�yecek-İçecekler Kel�me L�stes�nde “Kahvaltı” alt l�stes�n�n bulunduğu sayfayı 

açın. Bebeğ�n ebeveyn�, yan� kızınız ya da oğlunuz bebeğ� �ç�n kahvaltıda neler olduğunu seçer. Bu 

aşamada s�z de oyuncak ya da gerçek malzemelerle ona destek vereb�l�rs�n�z 😊 Örneğ�n b�r küçük 

ekmek parçası ve b�r zeyt�n� bebeğe yed�reb�l�r, yönergeler� çocuğunuzun vermes�n� 

bekleyeb�l�rs�n�z. Çocuğunuza b�r mutfak önlüğü ya da şef şapkası takmak da eğlencel� olab�l�r. 

Gerek�rse s�z bebeğ� canlandırab�l�r, kahvaltıdan sonra “anne ç�ş” d�yerek tuvalet �ht�yacını 

�leteb�l�rs�n�z. Bunun �ç�n önceden hazırladığınız b�r leğen� çocuğunuzun önüne koyup 

çocuğunuzdan yönergeler bekleyeb�l�r, tuvalet�n� yaptırmak �ç�n bebeğ�n altını soyup b�r el�n�zle 

bebeğ� havada tutup d�ğer el�n�z� bebeğ�n arkasına saklayarak yarım bardak suyu yavaşça dökeb�l�r, 

oyuna b�raz ıslaklık ve eğlence katab�l�rs�n�z 😊

EVCİLİK 1: Bebeğ�mle b�r gün
İlet�ş�m

Eğlence

TD Snap 
Oyuncak bebek
Evdek� çeş�tl� malzemeler
Bol m�ktarda hayal gücü

Evc�l�k oynamayı k�m sevmez k�? Bu oyunda kurallar yok ama bol m�ktarda hayal gücü, 
yaratıcılık ve �let�ş�m var! B�ze göre f�z�ksel ve b�l�şsel olarak her sev�yeden çocuk evc�l�k 

oynayab�l�r. B�z hayal gücümüzü kullanarak b�r evc�l�k oyunu tasarladık. Sadece oyunun 

kurgusunu �leterek ger�s�n� s�ze bırakıyoruz. Tekerlekl� sandalyede veya değ�l, eller�n� 

kullansın ya da kullanmasın, Snap’� dokunarak veya bakarak kullansın… bunların h�çb�r 

önem� yok. Aşağıda anlattığımız oyunu çocuğunuzun becer�ler�ne göre kolayca 

uyarlayab�l�rs�n�z. 

Önemsed�ğ�m�z şey; oyun sırasınca �let�ş�m programına er�ş�m�n�n olmasıdır. Göreceks�n�z 

k�; oyun oynamak onu �let�ş�m kurma konusunda teşv�k edecek, mot�vasyonunu artıracaktır. 

Snap’te evc�l�k sayfası mevcuttur.



Bebeğ�n alt tem�zl�ğ�n� b�rl�kte yapab�l�r (her aşamada Snap’te �lg�l� sayfaları açın) ardından onu 

dışarı çıkarmaya karar vereb�l�rs�n�z. Yüksek �ht�malle çocuğunuz onu parka götürmek �steyecekt�r. 

Bu durumda Snap/Yerler/Oyun Parkı sayfasını açın. Çocuğunuzun sayfadak� seç�mler�ne ve 

�fadeler�ne göre �lerley�n.

Parktan sonra eve dönünce bebeğ�n banyo zamanı! Leğen� bu defa banyo �ç�n kullanmayı tekl�f 

ed�n. B�raz su, b�raz sabun, b�raz baloncuk üfleme �le banyo zamanını canlandırın. B�raz ıslanın. 

Çocuğunuz yardımsız nav�gasyon yapamıyorsa tüm aşamalarda Snap’te �lg�l� sayfaları 

açtığınızdan em�n olun. Çocuğunuzun seçt�ğ� kel�melere ve �fadeler�ne kulak ver�n. Banyodan 

sonra elbette g�y�nme ve uyku zamanı. Rut�n� belk� de çocuğunuz bel�rler. Uykudan önce 

b�lg�sayar veya cep telefonunuzdan b�r n�nn� açab�l�r, bebeğ�n uykuya dalmasını sağlayab�l�r, 

b�rl�kte ona �y� geceler öpücüğü vereb�l�rs�n�z.

Oyunun sonunda, “Ben çok eğlend�m, sen de eğlend�n m�?”, “sen�nle oynamak çok key�fl�yd�” g�b� 

cümlelerle çocuğunuzla sohbet edeb�l�r, duygularını paylaşması �ç�n açık uçlu sorular da 

yönelteb�l�rs�n�z. 
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Oyun sırasında olab�ld�ğ�nce yönlend�r�c� olmamaya gayret ed�n�z. “Sen ş�md� şunu de, ben bunu 
d�yey�m”, “şöyle yapalım, şuraya g�del�m” g�b� yönlend�rmeler yapmayın. Onun yer�ne “Ş�md� 
nereye g�ts�n bebek?” d�ye sorun. Tüm seç�mler� çocuğunuzun yapması �ç�n ona fırsat ver�n. 
Tehl�ke arz eden durumlar dışında �sted�ğ� her şey�n canlandırılmasını sağlayın. Unutmayın; 
“evc�l�k” b�rçok şey�n gerçekte değ�l, hayalde canlandırıldığı, “-m�ş g�b� yapma” oyunudur. 
Yukarıdak� kurguya b�reb�r bağlı kalmak durumunda değ�ls�n�z. Örneğ�n; banyo sahnes�n� leğen 
yer�ne gerçek lavaboda veya küvette yapmak daha kolaysa orada yapın. Belk� banyodan sonra 
çocuğunuz saç kurutma mak�nes�n� çalıştırmanızı �steyeb�l�r, k�m b�l�r! Ya da bebeğ� uyutmak �ç�n 
n�nn� söylemek/d�nlemek yer�ne ona k�tap okuyab�l�rs�n�z.
Çocuğunuz oyun sırasında bağlamla tamamen uyumsuz mesajlar �let�yor �se bu sorun değ�ld�r. 
Oyun oynarken hata yapmak, yanlış yapmak g�b� b�r şey söz konusu değ�ld�r. Böyle b�r durumda s�z 
arada sırada bağlama uygun seç�mler yaparak modelley�n. 
Mümkünse ; t�p�k gel�ş�ml� başka çocukların (örn;kardeş, kuzen, komşu vb.) da oyuna eşl�k etmes� 
değerl�d�r.



Materyaller: 

Er�ş�m Metodu: Göz Tak�p / Dokunma

Oyuncu Sayısı:  En az 2 k�ş� �le oynanır

🔍NASIL OYNANIR?

Oyun, Barb�e bebeğ�n arkadaşları �le b�rl�kte konsere g�d�ş�nden �barett�r. Öncel�kle, şarkıcı 

seçenekler�nden oluşan bas�t b�r sayfa set� hazırlayarak “k�m�n konser� olsun?” d�ye ona 

sorab�l�rs�n�z. Sanatçıyı kend�s� seçer. B�rden fazla sanatçı da seçmek �steyeb�l�r. Çocuğunuzun 

sevd�ğ� şarkıcılardan yola çıkarak b�rkaç şarkıcının en sevd�ğ� parçalarından oluşan çalma 

l�steler�n� b�rl�kte oluşturab�l�r, ya da kend�n�z mp3 dosyalarını Commun�cator 5’�n yüklü 

olduğu b�lg�sayarın Müz�kler�m klasörüne yükleyeb�l�rs�n�z. Veya Access�ble Apps kullanıyor �se 

müz�kler� yüklemeden, Spot�fy veya YouTube uygulamalarını kullanmasını sağlayab�l�rs�n�z.

Konser seç�m�nden sonra, sıra Barb�e ve arkadaşlarının hazırlıklarına gel�r. Kıyafet seç�m�, 

takılacak aksesuarlar ve saç model� konularında �let�ş�m� sağlayacak uygun sayfa setler�n� açın. 

Kıyafetlere, kıyafetler�n renkler�ne ve takılacak aksesuarlara, ayakkabılara, her şeye 

çocuğunuzun karar vermes�n� sağlayın. Onun yönergeler�ne uygun şek�lde barb�e bebekler�n 

hazırlanmasına yardımcı olun. Bu noktada kend�n�z de b�raz süsleneb�l�r, ruj süreb�l�r, parlak 

şıkırtılı g�ys�ler, aksesuarlar deneyeb�l�rs�n�z 😊Oyuna ekstra eğlence katmak �ç�n Barb�e’n�n 

saçını çocuğunuzun karar vereceğ� �lg� çek�c� renkte b�r oje �le boyamaya ne ders�n�z? Ya da 

saçlarına çılgın aksesuarlar takmak, s�mler dökmek de eğlencel� olab�l�r. 

Her aşamada �lg�l� kel�meler�n seç�leb�leceğ� sayfa set�n�n açık olduğundan em�n olun. 

Hazırlıkların b�tmes�yle b�rl�kte hayal� b�r konser alanı oluşturun. Konser alanının nerede ve 

hang� düzende kurulacağı hakkında çocuğunuzdan f�k�r �stey�n. Hatta m�n�k renkl� kâğıtlardan 

g�r�ş b�letler� b�le hazırlayab�l�rs�n�z. Mümkünse perdeler�, ışıkları kapatın. B�lg�sayarın ses�n� 

sonuna dek açın. Varsa har�c� hoparlör �le de güçlend�reb�l�rs�n�z. Evde bulunuyorsa yanıp 

EVCİLİK 2: Barb�e Konserde
İlet�ş�m

Eğlence

Commun�cator 5 
Barb�e bebek (ler)
Evdek� çeş�tl� malzemeler
Bol m�ktarda hayal gücü

Her kız çocuğu Barb�e bebekler� sever f�kr�nden hareketle Commun�cator 5 
kullanıcılarımız �ç�n b�r oyun tasarladık. Y�ne sadece oyunun kurgusunu �let�yor, ger�s�n� 

s�z�n ve çocuğunuzun hayal gücüne bırakıyoruz!



sönen led ışıklarla sahne alanını ışıklandırın. Ya da sahney� aydınlatacak şek�lde b�r fener de 

kullanab�l�rs�n�z. 

Ve eğlence başlasın! Mp3 dosyalar yükleyerek çalma l�steler� hazırladıysanız Commun�cator 5 
> Müz�k Çalar sayfa set�n� açın VEYA Access�ble Apps üzer�nden Spot�fy ya da YouTube 

uygulamasını açın. Çocuğunuz DJ olsun, Barb�e dah�l evdek� herkes şarkılara eşl�k ederek dans 

ets�n! 💃 🎶

💡 İPUÇLARI
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Oyun sırasında olab�ld�ğ�nce yönlend�r�c� olmamaya gayret ed�n�z. Tüm seç�mler� çocuğunuzun 
yapması �ç�n ona fırsat ver�n. Tehl�ke arz eden durumlar dışında �sted�ğ� her şey�n canlandırılmasını 
sağlayın. Unutmayın; “evc�l�k” b�rçok şey�n gerçekte değ�l, hayalde canlandırıldığı, “-m�ş g�b� 
yapma” oyunudur. 
Yukarıdak� kurguya b�reb�r bağlı kalmak durumunda değ�ls�n�z. Örneğ�n; bol bol müz�kten 
yararlanacağınız bu oyunda konser yer�ne, b�r part�y� de canlandırab�l�rs�n�z.
Çocuğunuz oyun sırasında bağlamla tamamen uyumsuz mesajlar �let�yor �se bu sorun değ�ld�r. 
Oyun oynarken hata yapmak, yanlış yapmak g�b� b�r şey söz konusu değ�ld�r. Böyle b�r durumda s�z 
arada sırada bağlama uygun seç�mler yaparak modelley�n. 
Mümkünse ; t�p�k gel�ş�ml� başka çocukların (örn;kardeş, kuzen, komşu vb.) da oyuna eşl�k etmes� 
değerl�d�r.



Materyaller: 

Er�ş�m Metodu: Göz Tak�p / Dokunma

Oyuncu Sayısı:  En az 2 k�ş� �le oynanır

🔍NASIL OYNANIR?

Önce çocuğunuzla doktorculuk oyununu b�rl�kte tasarlayın. Hasta k�m olacak, doktor k�m olacak? 

Hasta �k�n�zden b�r� veya b�r oyuncak bebek, b�r peluş hayvan da olab�l�r. 

B�rl�kte hayal� b�r muayene odası yaratın. Snap > Oyunlar & Oyuncaklar Kel�me L�stes� > 

Oyuncaklar Alt L�stes�nden “doktor set�”n� seçerek hazırlıklarınızı yapın. Gerek�rse �ç�ndek� 

malzemeler�n �s�mler�n� Snap Kel�me L�steler� > Beden & Sağlık > Alt L�ste: “Med�kal 
Malzemeler” sayfasında tek tek seçerek modelley�n. 🩺

Oyunun tüm aşamalarında çocuğunuzun TD Snap’e er�ş�m�n�n olduğundan em�n olun. Snap > 
Kel�me L�steler� > Beden ve Sağlık sayfa set�n� açın. Oyun boyunca �ht�yacınız olacak pek çok 

kel�me bu ana l�ste ve alt l�stelerde mevcuttur. Snap > Konular > Doktor sayfa set�nde oyun 

boyunca �ht�yacınız olacak cümleler, soru kalıpları ve mesajlar yer almaktadır. Snap > Kel�me 
L�steler� > Duygular ana l�stes�ndek� “hastayım”- “acıyor”- “korkuyorum”- “hazırım” –“�y�y�m” 

g�b� kel�melere kes�nl�kle �ht�yacınız olacaktır.

Oyun sırasında çocuğunuzun seç�mler�n� özgürce yapmasına �z�n ver�n. Kel�meler� yanlış ya da 

doğru seçmes� �le �lg�lenmey�n. Çocuğunuzun her zaman kullandığı ızgara boyutunu 

değ�şt�rmey�n. Mevcut kel�melerle �lerley�n. Oyun süres�nce �lg�s�n� yüksek tutacak şek�lde 

oyuna katılın. Kel�meler� arayıp bulab�lmes� �ç�n önce �z�n ver�n, gerçekten yardıma �ht�yacı 

olduğunu gördüğünüz anda müdahale ed�n. Snap’te kel�me arama özell�ğ�n� kullanarak 

yardımcı olun. Arama özell�ğ� s�ze yol tar�f� ver�r g�b� çalışır, bu özell�ğ� keşfetmes�n� sağlayın. 

DOKTORCULUK
İlet�ş�m

Eğlence

TD Snap 
Oyuncak doktor set�
Bol m�ktarda hayal gücü

 Çocuklar doktorculuk oynamayı sever. TD Snap’� kullanarak çocuğunuzla b�rl�kte 

doktorculuk oyunu oynayab�l�rs�n�z. B�z sadece hang� sayfa setler�n�n faydalı olab�leceğ�n� 

�let�yor, ger�s�n� s�z�n ve çocuğunuzun hayal gücüne bırakıyoruz!
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Oyunda patronun çocuğunuzun olması, yan� oyunu kurması �ç�n çalışın. Örneğ�n; Sağlık Sorunları 
Alt L�stes�n� açarak “hastanın ne sorunu olsun?” d�ye ona sorun. Snap > Kel�me L�steler� > Yerler > 
Tıbb� alt l�stes�n� açıp “Pek� burası neres�ym�ş?” d�ye sorun.  
Doktorculuk oyununda kullanacağınız TD Snap sayfa setler�, çocuğunuzun düğmeler�n yerler�n� 
öğrenmes�n� kolaylaştıracaktır. Böylel�kle, gerçek b�r sağlık sorunu yaşadığında ya da doktora 
g�tt�ğ�n�z zamanlarda �ht�yacı olan kel�me ve �fadeler� daha kolay bulacaktır. 
S�ze özel, spes�f�k sağlık durumları �ç�n �ht�yaç hal�nde kullanılacak kel�meler Snap’te yer almıyorsa, 
mutlaka uygun sayfalara ekley�n, mümkünse oyun sırasında modelley�n. Örn; Hızlı Sohbet Ana 
L�stes�ne “geçm�ş olsun” düğmes� ekleyeb�l�rs�n�z. 
Mümkünse ; t�p�k gel�ş�ml� başka çocukların (örn;kardeş, kuzen, komşu vb.) da oyuna eşl�k etmes� 
değerl�d�r.
Bağlama uygun kel�me ve �fadeler�n yer aldığı b�r sayfa set�n�n hazırlanması hal�nde, Doktorculuk 
Oyununu Commun�cator kullanıcıları da oynayab�l�r.



Materyaller: 

Er�ş�m Metodu: Göz Tak�p / Dokunma

Oyuncu Sayısı:  En az 2 k�ş� �le oynanır

🔍NASIL OYNANIR?

Öncel�kle oyuncak yazarkasayı yanınıza alıp oyunu çocuğunuzla b�rl�kte kurgulayın. TD Snap > 
Kel�me L�steler� > Yerler > Mağazalar alt l�stes�n� açın ve sorun: “Ne mağazası olsun? Market m� 

kuralım? K�tapçı mı? Oyuncakçı mı?” vs..

Çocuğunuzun seç�m�ne göre b�rl�kte b�r mağaza yaratın. Mağazayı �lg�l� ürünlerle doldurun. 

Satıcı k�m, müşter� k�m olacak bel�rley�n. Sırayla roller� değ�şt�reb�l�rs�n�z. Bu oyun �ç�n oyuncak 

paralarınızın olduğundan em�n olun. Yoksa da sorun değ�l; kağıt parçaları ve plast�k ş�şe 

kapakları veya tombala düğmeler� g�b� materyallerle paralar üreteb�l�rs�n�z. Kırtas�yelerde 

gerçek görünümlü paralar da bulunur. 

Bu oyunu oynarken kullanacağınız kel�meler Snap Kel�me L�steler� > Para Ana L�stes� ve > Para 
Kel�meler� alt l�stes�nde bulunmaktadır. 

Oyundak� alışver�ş sahneler�nde en sık kullanacağınız “Ne kadar?” sorusu �ç�n Snap Hızlı 
Sohbet sayfasını kullanab�l�r, ardından Ger� düğmes� �le son kullandığınız sayfaya kolayca ger� 

döneb�l�rs�n�z. K�tapçılık oynadığınızı varsayarsak müşter� k�taplar hakkında sorular sorab�l�r. 

Örneğ�n k�tap türler� �ç�n satıcı cevaplarını Snap> Kel�me L�steler� > Hob�ler > Okuma Alt 
L�stes�’nden seçeb�l�r. D�ğer mağazalarda geçen sahneler �ç�n uygun sayfa setler�n� 

açab�l�rs�n�z.

💡 İPUÇLARI

MARKETÇİLİK
İlet�ş�m

Eğlence

TD Snap 
Oyuncak yazarkasa
Bol m�ktarda hayal gücü

 TD Snap’� kullanarak çocuğunuzla b�rl�kte marketç�l�k oyunu oynayab�l�rs�n�z. Aslında 

marketç�l�k olmak zorunda değ�l, d�lersen�z market yer�ne Oyuncakçı – K�tapçı g�b� b�r 

mağaza seç�p alışver�ş sahneler� yaratab�l�rs�n�z. B�z sadece hang� sayfa setler�n�n faydalı 

olab�leceğ�n� �let�yor, ger�s�n� s�z�n ve çocuğunuzun hayal gücüne bırakıyoruz!

Oyun sırasında satılan ürünler�n tanımlanmaları �ç�n Snap > Sıfatlar sayfasını kullanab�l�rs�n�z. 
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Pazarlık yaparak eğlencen�n dozunu artırab�l�rs�n�z. Para, para üstü verme, ödeme türler� g�b� 
kavramları canlandırab�l�rs�n�z. Bakalım hang�n�z �y� b�r satıcı, hang�n�z b�l�nçl� b�r müşter� 
olab�lecek? 😊
Bu oyun paralarımızı tanıtmak �ç�n har�ka b�r fırsat olab�l�r. Snap Türk L�rası semboller�n� �çer�r.
Oyun süres�nce müdahaleler yapmak yer�ne oyuna katılmanız öneml�d�r. Oyunu çocuğunuzun 
kurması, yönergeler� onun vermes� �ç�n çalışmalısınız. Gerekl� durumlarda modelleme 
yapab�l�rs�n�z. 
Oyundan sonra memnun�yet�n�z� �letmey� unutmayın. “Sen�nle oynamak çok güzeld�, ben çok 
eğlend�m. Teşekkür eder�m. Sen de eğlend�n m�?” Çocuğunuzun duygu ve düşünceler�n� �letmes� 
�ç�n fırsat ver�n. 



Materyaller: 

Er�ş�m Metodu: Göz Tak�p / Dokunma

🔍NASIL YAPILIR?

Öncel�kle  yapacağınız bu �ş hakkında çocuğunuzla önceden konuşun. Bu �ş� yaparken s�ze yardım 

etmes�n�n �şler� kolaylaştıracağından bahsed�n. Bunu ne zaman yapab�leceğ�n�z hakkında tartışın 

ve gününü önceden planlayın. Evde b�r ç�zelge kullanıyorsanız oraya ekley�n ve zamanı gelene dek 

her gün b�r kez hatırlatın.

Unutmayın; buradak� amacımız çocuğun �let�ş�m kurmasını ve ADİS kullanımını teşv�k etmekt�r. 

Her aşamada �let�ş�m programının bağlamla �lg�l� sayfa setler�n�n açık olmasına d�kkat ed�n. 

(Örn; TD Snap > Kel�me L�steler� > G�ys�ler) Evde gerçek b�r �ş� b�rl�kte yaparak key�fl� ve ver�ml� 

zaman geç�rmek, a�le �ç� katılımı artırmak ve aynı zamanda çocuğunuzun �let�ş�m�n� 

desteklemek �ç�n bu etk�nl�k sadece b�r f�k�r. Çocuğunuz �lg� gösterm�yorsa, “sen�n dolabının 

canı çok sıkkın, zavallı dolap onca yükü taşımakta artık zorlanıyor, fazlalıklardan kurtulması ve 

rahatlaması �ç�n sen�n yardımın gerek” d�yerek d�kkat�n� çekmeye çalışab�l�rs�n�z. 

Kararlaştırdığınız o gün geld�ğ�nde, çocuğunuz �let�ş�m c�hazı �le b�rl�kte g�ys� dolabının 

yakınında durmalıdır. İş bölümü yaparak önce küçülenler� ayırmakla başlayab�l�rs�n�z. Örneğ�n 

oldukça küçülmüş çorapları varsa ayağına geç�rmey� deney�p b�rl�kte gülüp eğleneb�l�rs�n�z. 

Küçülen g�ys�ler el�n�ze geçt�kçe onun hatırlattıkları �le �lg�l� sohbet edeb�l�rs�n�z. “Bu elb�sey� 

dayının düğününde g�ym�şt�n, hatırlıyor musun?” vb. Esk� g�ys�ler esk� anıları gün yüzüne 

çıkarmak �ç�n har�kadır. 

Elbette çocuğunuzun tüm bu g�ys�lerle �lg�l� duygu ve düşünceler� hakkında da sohbet 

edeb�l�rs�n�z. Hang�ler�n� çok sever, hang�ler�n� h�çb�r zaman sevmed�? Asla vermek �stemed�ğ� 

kıyafetler� var mı? Aralarında hed�ye gelenler var mı? K�m almıştı? En çok hang� renkler/ hang� 

g�y�m tarzı hoşuna g�d�yor?

Bu etk�nl�ğ� yaparken renkler, küçük-büyük, dar-bol, esk�-yen�, güzel-ç�rk�n, �nce-kalın, kısa-

uzun vb kavramlar üzer�nde konuşmak �ç�n har�ka b�r fırsat yaratab�l�rs�n�z. Veya ad�s’e yen� 

DOLABI RAHATLATALIM
İlet�ş�m

Katılım

TD Snap / Commun�cator 5

S�zler �ç�n beğeneceğ�n�z� umduğumuz b�r etk�nl�k hazırladık. Çocuklar büyürken kıyafetler 

küçülür öyle değ�l m�? Pek� ya çocuğunuzun küçülen, esk�yen veya artık g�ymeyeceğ� 

kıyafetler�nden kurtulmayı b�r ev �ç� etk�nl�ğ�ne dönüştürmeye ne ders�n�z?



başlayanlar �ç�n “Sev�yorum/Sevm�yorum” - “İst�yorum-İstem�yorum” düğmeler�n�n kullanımı 

güzel b�r başlangıç olab�l�r. Ayrıca bu etk�nl�k; Snap Kel�me Çek�mler�n� modellemek �ç�n de 

oldukça �y� b�r fırsat olab�l�r. (Örn; “at” eylem� �ç�n > Kel�me Çek�mler� > Atalım / Atmayalım)

G�ys�ler� ayrıştırma sırasında kom�k vedalaşma sahneler� yaratab�l�r, çocuğunuzun esk� 

kıyafet�ne “hoşça kal”, “sen� özleyeceğ�m” vb mesajları �letmes�n� önce kend�n�z modelleyerek 

sağlayab�l�rs�n�z.

Sonrasında bu ayrılan kıyafetler�n nereye g�deceğ� konusunda konuşab�l�rs�n�z. Çöpe atmak 

yer�ne �ht�yacı olan başka çocuklara vermen�n önem�nden bahsedeb�l�r, bu konuda 

çocuğunuzun f�kr�n� alab�l�rs�n�z. “Bu montunu k�me vermek �sters�n?” - “B�r yardım kuruluşuna 

göndermek �ster m�s�n?”

Son olarak dolabı rahatlığa kavuşturan çocuğunuzun gerçek b�r kahraman g�b� hareket ett�ğ�n� 

söyley�p, yardımseverl�ğ� ve çalışkanlığı �ç�n ona teşekkür edeb�l�rs�n�z. 

🏅 KAZANIMLAR:  Kend� eşyaları üzer�nde söz hakkı olması sosyal-duygusal gel�ş�m�n� de 
destekleyecekt�r - Modelleme - Kavram kullanımı - İlet�ş�m becer�ler� 



Materyaller: 

Er�ş�m Metodu: Göz Tak�p / Dokunma

🔍NASIL YAPILIR?

Çocuğunuzdan cacık yapımı konusunda yardım �steyerek başlayın. Çok yüksek �ht�malle s�ze “evet” 

d�yecekt�r. Bunun �ç�n öncel�kle �nternetten b�r cacık tar�f� açıp b�rl�kte �zley�n. Cacık �ç�n gereken 

malzemeler� onunla konuşarak b�r kenara yazın. Başlamadan önce �k�n�z�n de mutfak önlükler� 

g�ymes� mot�vasyonu artırab�l�r. 

Malzeme l�stes�n� el�n�ze aldıktan sonra b�rl�kte mutfağa geç�p Snap Y�yecek-İçecekler sayfa set�n� 

açın. L�steden okuduğunuz her b�r malzemey� �let�ş�m c�hazında bulmasını �stey�n. Cacık �ç�n gerekl� 

tüm malzemeler�n semboller� Snap’te mevcuttur. (Cacık kel�mes�/sembolü de mevcuttur) 

Çocuğunuz malzemeler�n semboller�n� buldukça sev�n�n ve “ş�md� sıra bende, sen�n c�hazında var 

ama bakalım buzdolabımızda var mı?” d�yerek aynı malzemey� dolapta arayın. Bulunca dolaptan 

çıkarın ve mutfak tezgahına koyun. Aynı �şlemler� sırayla d�ğer malzemeler �ç�n de yapın. 

Çocuğunuz kel�meler�n yer�n� bulmakta zorlanıyorsa “salatalık nerede olab�l�r, sebzelerde m� 

acaba? Sebzelere b�r baksan mı?” vb konuşmalarla yardımcı olun. Bulamazsa “had� b�rl�kte 

bakalım” d�yerek modelley�n. 

Tüm malzemeler hazır olunca “ş�md� salatalıkları yıkayacaktık gal�ba” d�yerek b�rl�kte 

yıkayab�l�rs�n�z. Bu mümkün değ�l �se, “nerede yıkamalıyım? Çok mu yıkayayım? vb sorular 

yönelterek �lg�l� kel�meler� bulup cevap vermes�n�, odağını kaybetmemes�n� sağlayın. “Ş�md� 

bunları doğramak �ç�n bana ne lazım?” d�ye sorarak “bıçak” veya “rende” yanıtını vermes�n� 

bekley�n. Yanıta göre, gerçek rende veya bıçağı göster�n. S�z�n yaptığınız doğrama/rendeleme 

�şlem� b�t�nce “ş�md� ne yapacaktık?” d�ye sorun. Büyük b�r kâseye yoğurdu koyun, tar�f�n�zde 

CACIK YAPMA
İlet�ş�m

Katılım

TD Snap 
Cacık malzemeler�
Der�n b�r kap
Çırpma tel�

Evde sıkıntıdan patladığınız b�r anda çocuğunuzla eğlencel� b�r akt�v�teye ne ders�n�z? TD 
Snap kullanıcılarımız anneler�ne cacık yaparken eşl�k edeb�l�r, ev �şler�ne kolayca katılab�l�r.

Aşağıda anlattığımız bu etk�nl�ğ� s�z evde kend� çocuğunuzun becer�ler�ne göre 
uyarlayab�l�rs�n�z. B�z�m amacımız İLETİŞİM kurmasını desteklemek, ADİS kullanımını teşv�k 
etmek!



su, sarımsak, dereotu, nane varsa bu malzemeler� de ayı şek�lde tar�fe göre uygulayın, kâseye 

ekley�n ve sohbet� her aşamada bu yönde gel�şt�r�n.

En eğlencel� kısım bunları çırpma tel� �le karıştırma kısmı olab�l�r. Bu aşamada Snap/Kel�me 
L�steler� > Ev > Mutfak Eşyaları sayfasından çırpma tel�n� bulup seçmes�n� sağlayın. B�rl�kte 

çırpmanız mümkünse bu �ş� b�rl�kte yapab�l�r, değ�lse s�z çırparken onun eğlenmes� �ç�n şarkılar 

söyleyeb�l�r, odağını kaybetmemes�n� sağlayab�l�rs�n�z. Ya da Sayılar kel�me l�stes�n� açıp “sen 

20’ye kadar say, ben de çırpayım” d�yeb�l�rs�n�z. 

Eğlencen�n dozunu artırmak �ç�n b�raz yüzünüze gözünüze süreb�l�r, arada sırada b�r m�ktar 

tadına bakab�l�rs�n�z. Kâse, kepçe, kaşık g�b� semboller� bulmasını �stey�p cacığı kâselere 

boşaltın. Af�yet olsun! �

Cacık yapımı sonrası çocuğunuza �şb�rl�ğ� �ç�n teşekkür ed�n. “El�ne sağlık!” “Kolay mıydı?” – 

“Eğlend�n m�?” vb sorular yönelt�p duygu ve düşünceler�n� �letmes� �ç�n b�r fırsat yaratın.

🏅 KAZANIMLAR:  Günlük yaşam �ç�nde görevlere katılım - A�le �ç� etk�leş�m - Modelleme



Materyaller: 

Er�ş�m Metodu: Göz Tak�p / Dokunma

🔍NASIL YAPILIR?

B�z bu sayfa set�n� hazırlarken daha çok uzaktan ver�len (telefon-�nternet-yemek uygulamaları) 

p�zza s�par�şler�n� gözetm�ş olsak da; aynı sayfa set�n� beğenerek kullanacağınızı düşünerek b�r 

p�zza restoranında da kullanılab�lecek şek�lde olmasına gayret ett�k. Elbette ADİS’�n en öneml� 

�lkeler�nden “k�ş�selleşt�rme” burada devreye g�reb�l�r. P�zza S�par�ş� Verme sayfa set�n� s�z 

kend�n�ze göre d�led�ğ�n�zce değ�şt�reb�l�r, eklemeler ve çıkarmalar yapab�l�rs�n�z. 

Bu sayfa set�n�n temel amacı; çocuğunuzun kend�n� �fade etmes�, p�zzası �le �lg�l� kend� özgür 

seç�mler�n� yapması ve ad�s kullanımını teşv�k etmekt�r. 

B�r akşam p�zza s�par�ş� verme �ş�n� çocuğunuzla b�rl�kte yaparak bunu key�fl� b�r etk�nl�ğe 

dönüştüreb�l�rs�n�z. S�par�ş�n�z� �nternetten ya da telefonla vermeden önce çocuğunuzun 

kend� y�yeceğ� p�zzaya kend�s�n�n karar vermes� �ç�n ona b�r fırsat ver�n!

P�zza S�par�ş� Verme sayfa set�n� açın. İlk kullanımda sayfa set�n�n tamamını b�rl�kte gözden 

geç�r�n. Çocuğunuzun kel�meler�n yerler�n� öğrenmes� �ç�n ona zaman ve fırsat ver�n. B�rkaç 

küçük deneme yapab�l�r, kel�me ve semboller� öğrend�ğ�nden em�n olduktan sonra s�par�ş 

vermeye geçeb�l�rs�n�z. Hatta kend� p�zza s�par�ş�n�zle başlayıp s�par�ş�n�z� oluştururken her 

aşamada modelleyerek öğreteb�l�rs�n�z.

Sayfa set�ndek� küçük-orta ve büyük boy p�zza düğmeler�n� modelleyerek p�zza terc�h� �ç�n 

seçenekler� kend�s�ne sözlü olarak �let�n ve ardından seç�m�n� yapmasını bekley�n. Örneğ�n, 

“hang� boy p�zza �sters�n?” d�ye sorun, bağlama uygun yanıtı vermes�n� bekley�n.

PİZZA SİPARİŞİ VERME
İlet�ş�m

Katılım

Commun�cator 5

Her çocuk g�b� s�z�n çocuğunuz da p�zzayı çok sev�yor olab�l�r. Ama d�l ve konuşma kısıtlılığı 

yaşıyor olması, p�zza s�par�ş� ver�rken kend� p�zzasının malzemeler�ne kend�s�n�n karar 

vermes�ne engel değ�l! 

Commun�cator 5 kullanıcılarımız �ç�n b�r P�zza S�par�ş� Verme sayfa set� hazırladık. P�zza 

S�par�ş� Verme sayfa set�n� www.mytob��dynavox.com/PagesetCentral’dan ücrets�z olarak 

�nd�reb�l�rs�n�z. 

 Bu etk�nl�k �ç�n okuma-yazma becer�s� gerekmez!

http://www.mytobiidynavox.com/PagesetCentral


Tıpkı b�r p�zzacıda ya da �nternette s�par�ş ver�rken olduğu g�b�, s�par�ş aşamalarını aynı sıra �le 

gerçekleşt�reb�l�rs�n�z. Hamur seç�m�, kenar seç�m� ve malzemeler�n seç�m�n� yapab�lmes� �ç�n 

seçenekler� sırayla söyley�n ve cevapları sayfa set�n� kullanarak vermes�n� bekley�n.

Evet, anne-babası olarak çocuğunuzun p�zza terc�h�n� zaten b�ld�ğ�n�ze em�n�z ama k�m b�l�r, 

belk� bu defa s�ze yepyen� b�r şey söyleyecek ve s�z bunu �lk kez kend� kulağınızla duyuyor 

olacaksınız. 🍕

💡 İPUÇLARI

🏅 KAZANIMLAR:  Kend� s�par�ş� üzer�nde söz hakkı olması, tanıdık olmayan k�ş�lerle de 
�let�ş�me g�rmes� sosyal-duygusal gel�ş�m�n� destekleyecekt�r.

ADİS kullanımı konusunda mot�vasyon az �se; b�rl�kte b�r p�zza part�s� düzenlemek de faydalı 
olab�l�r. 
Çocuğunuz p�zzayı h�ç sevm�yorsa bu sayfa set�n� “Yemek S�par�ş� Verme”, “Doğum Günü Pastası S�par�ş�” 

olarak değ�şt�reb�l�r, düğmeler� bağlamla �lg�l� yen� sembol ve mesajlarla yen�den düzenleyeb�l�rs�n�z. 



Materyaller: 

Er�ş�m Metodu: Göz Tak�p / Dokunma

🔍NASIL YAPILIR?

Yılbaşı ağacı �ç�n çeş�tl� süsler� ortaya çıkarın. Bunlar farklı süsler olab�l�r. Örneğ�n; toplar, kar 

taneler�, kozalaklar, s�ml� �pler vs. Yılbaşı ağacını açın. Snap > Kel�me L�steler� > Öneml� Günler > 
Yılbaşı Alt L�stes�n� açın. D�lersen�z süslemeler�n�z�n çeş�tler�n� ayrı b�rer kel�me olarak bu sayfaya 

ekleyeb�l�rs�n�z. 

Bu etk�nl�k sırasında yılbaşı ağacını süsleme �ş� �le �lg�l� tüm yönergeler� çocuğunuzun 

vermes�n� amaçlıyoruz. F�z�ksel olarak süslemeler� ağaca kend�s� �l�şt�rem�yorsa ona sorular 

sorun: “Bu parlak kırmızı top nerde dursun?”, “Ş�md� hang�s�n� asayım?”, “bunu nereye asmamı 

�st�yorsun?” “ağacın tepes�ne hang�s�n� asacaksın?” “sola mı, sağa mı? “ bunu sarının üstüne m� 

asmak �st�yorsun, yanına mı?” vb. Çocuğunuzun bu sorulara uygun cevaplara er�şeb�lmes� �ç�n 

Snap > Sıfatlar sayfasının açık olduğundan em�n olun.

Eğer çocuğunuz süsler� kend�s� asab�l�yorsa; “önce bana yer�n� söyle” , “bunu nereye 

asacaksın?” , “yukarıya mı, aşağıya mı?” “ortaya büyük topları mı, küçük topları mı asacaksın?” 

“ağacın etrafına hang�s�n� saracaksın?”, “buraya mı, oraya mı?”, “sağa mı, sola mı?” “hang� reng� 

verey�m?” “kaç tane kozalağa �ht�yacın var?” vb sorular yönelt�n ve bu esnada �lg�l� kel�meler� 

kend�n�z modelley�n. Cevaplarını sayfada seç�m yaparak vermes� �ç�n mot�ve ed�c� olun.

Bu etk�nl�k yer-yön bel�rten kel�meler, renkler ve sıfatları kullanmak �ç�n har�ka b�r fırsattır.

Etk�nl�k sonunda, “Yılbaşı ağacını süslerken ne güzel sohbet ett�k. Teşekkür eder�m. Hem 

sohbet�n �ç�n hem de bu kadar güzel b�r yılbaşı ağacı yaptığın �ç�n!” d�yerek memnun�yet�n�z� 

d�le get�r�n. İy� Seneler! 🎄

YILBAŞI AĞACI SÜSLEME
İlet�ş�m

Katılım

TD Snap 
Yılbaşı ağacı
Yılbaşı süsler�

Yen� yıl yaklaşırken çocuğunuzla b�rl�kte Snap’� kullanarak yapab�leceğ�n�z b�r etk�nl�k 

hazırladık.  F�z�ksel veya b�l�şsel durumu ne olursa olsun; bu sene yılbaşı ağacını 

çocuğunuzun süslemes�ne ne ders�n�z?

Bu etk�nl�k �ç�n okuma-yazma becer�s� gerekmez!



💡 İPUÇLARI

🏅 KAZANIMLAR:  Soru sorma, yorumlama, talep, ret g�b� b�rçok farklı �let�ş�m fonks�yonu 
tek b�r etk�nl�k �ç�nde yer alırken, grup etk�nl�ğ�nde yer alma sosyal katılımı destekler.

D�l becer�ler�n�n yanı sıra, süslemeler�n konumlandırılması �le planlama ve/veya �nce motor 
becer�ler desteklen�r.

Etk�nl�k süres�nce çocuğunuzun patron, s�z�n de onun as�stanı olduğunuzu unutmayın.
Etk�nl�k süres�nce çocuğunuzun ortaya çıkardığı yılbaşı ağacını hayranlıkla �zled�ğ�n�z� görmes�, 
beğend�ğ�n�z� h�ssetmes� hoşuna g�decekt�r. Onun seç�mler�ne saygı göstermen�z ve her şey� ağaca 
onun �sted�ğ� g�b� asıp müdahale etmemen�z öneml�d�r.
Ev�n�zde varsa; süslemey� yanıp sönen led ışıklarla tamamlayab�l�rs�n�z. Elbette bunun �ç�n önce 
çocuğunuzdan �z�n almanız gerekecek 😊



Materyaller: 

Er�ş�m Metodu: Göz Tak�p / Dokunma

🔍NASIL YAPILIR?

Alternat�f İlet�ş�m Yazılımımız TD Snap çok sayıda hazır sayfa set� �le b�rl�kte sunulur. Kel�me 

L�steler�n�n yanı sıra, bell� b�r ortamda bağlama uygun cümle ve mesajlar �le davranış destekler�n� 

b�r arada sunan “Konular”ı �çermekted�r. B�z sadece hafta sonu gez�ler�n�z �ç�n f�k�r vermek �sted�k.

Örneğ�n; Çocuk Parkı – Lunapark – P�kn�k – Akvaryum – Hayvanat Bahçes� g�b� yerler olab�l�r.

TD Snap tüm bu gez�lerde �ht�yacınız olacak pek çok kel�mey�, bağlama uygun hazır mesajları, 

davranış destekler�n� s�ze sunab�l�r. Gez�n�z� planlama aşamasında Snap > Konular > Planlama 

sayfasını açarak buradak� mesajları modelley�n.

Her aşamada �lg�l� sayfa setler�n� kullanab�l�rs�n�z. Örneğ�n; 

- Çocuk Parkı:  Snap > Kel�me L�steler� > Oyunlar & Oyuncaklar > Oyun Parkı

– Eğlence Parkı: Snap > Kel�me L�steler� > Oyunlar & Oyuncaklar > Oyun Parkı

– P�kn�k: Snap > Kel�me L�steler� > Y�yecek & İçecekler + Kel�me L�steler� > Oyunlar & 

Oyuncaklar > Sokak Oyunları 

– Akvaryum:  Snap > Kel�me L�steler� > Hayvanlar > Su Canlıları

 – Hayvanat Bahçes�: Snap > Kel�me L�steler� > Hayvanlar

Ya da yen� kel�me ve konu mesajları ekleyeb�l�r, kend�n�z sıfırdan yen� sayfa setler� 

oluşturab�l�rs�n�z.

HAFTA SONU GEZİSİ İlet�ş�m

Katılım

Eğlence

TD Snap

B�r hafta sonu �ç�n çocuğunuzla har�ka b�r gez� planlamak �stemez m�s�n�z? TD Snap bu 

gez�n�n nereye yapılacağının seç�m�nden başlayıp gez� boyunca ve sonrasında �let�ş�m�n�z� 

güçlend�recek.

Bu etk�nl�k �ç�n okuma-yazma becer�s� gerekmez!



💡 İPUÇLARI

🏅 KAZANIMLAR:  B�r gez� önces� planlama yaparken tüm �let�ş�m ortaklarının söz hakkının 
gözet�lmes� ve bu hakkın a�le ortamında modellenmes�, b�rey�n g�rd�ğ� d�ğer sosyal ortamlarda 
da bu hakkı �ç�n farkındalık gel�şt�rmes�ne destek olacaktır. 

Etk�leş�m� başlatma, sürdürme, karşılıklılık, karmaşık cümleler ve ek kullanımı g�b� pragmat�k 
becer�ler �ç�n modelleme fırsatı sunar.

 Gez�y� önceden b�rl�kte planlamanız ve üzer�nde sohbet etmen�z mot�vasyonu artıracaktır.
Gez� süres�nce �let�ş�m� devam ett�rmek adına �lg�l� sayfalara er�ş�m�n mümkün olduğundan em�n 
olunuz. Eğer �let�ş�m c�hazınızı yanınızda götürme �mkanı yoksa önceden �lg�l� sayfaların b�r çıktısını 
alarak lam�ne edeb�l�r, düşük teknoloj�l� ad�s �le �let�ş�m� sürdüreb�l�rs�n�z. 
Eğer �let�ş�m c�hazınızı yanınızda götüreb�l�yorsanız ve eğer bu c�haz b�r Tob�� Dynavox c�hazı �se, 
çocuğunuzun c�hazın kamerası �le fotoğraf çekmes�n� sağlayab�l�rs�n�z. Hatta b�rl�kte b�r self� pozu 
ver�rsen�z ön kamera �le self� çekmes� de eğlencel� olab�l�r. Daha sonra b�rl�kte bu fotoğraflardan 
b�r fotoğraf albümü oluşturab�l�rs�n�z.
Gez� b�tt�kten sonra b�rl�kte geç�rd�ğ�n�z bu gün hakkında sohbet ederek duygu ve düşünceler�n� 
�letmes� �ç�n b�r fırsat yaratab�l�rs�n�z. Aynı zamanda bu sohbet, Snap Kel�me Çek�mler� özell�ğ�n�, -
d�’l� geçm�ş zaman k�p�n� kullanmayı öğretmek �ç�n de har�ka b�r fırsat olab�l�r.
Okuma-yazma b�l�yor �se bu gez� hakkında anılarını yazmasını tekl�f edeb�l�rs�n�z. 
Bu gez� sırasında öğrend�ğ�/keşfett�ğ� yen� şeyler var �se ve bunlar �ç�n kel�meler ve semboller 
Snap’te bulunmuyor �se b�rl�kte ekleyeb�l�r, üzer�nde konuşab�l�rs�n�z.



Materyaller: 

Er�ş�m Metodu: Göz Tak�p / Dokunma

🔍NASIL YAPILIR?

Öncel�kle maç keyf� �ç�n hazırlık yaparak başlayab�l�rs�n�z. Varsa tuttuğunuz / çocuğunuzun tuttuğu 

takımın formalarını g�y�n, bayrakları çıkarın.

Atıştırmalıklar ve �çecekler hazırlayın. Çocuğunuz önceden Snap > Y�yecek-İçecek sayfa 

setler�n� kullanarak seç�m yapab�l�r, �stekler�n� s�ze �leteb�l�r 😊 Abur-Cubur & Tatlılar alt l�stes� 

�şe yarayab�l�r 🍿

Maç süres�nce çocuğunuzun Snap’e er�ş�m�n�n olmasını sağlayın. Snap > Kel�me L�stes� > Spor 
> Futbol sayfasını açın. Maç boyunca �ht�yacı olacak kel�meler bu sayfada mevcuttur. 

Futbol sayfasında tuttuğunuz takım �ç�n b�r düğme olduğundan em�n olun. Yoksa ekley�n, 

yer�n� göstermek �ç�n modelley�n. Sayfada yer alan takımlar �ç�n �nternetten takımların logo 

görseller�n� �nd�r�p düğmeye sembol olarak eklemey� unutmayın! 

Maç �zlerken sıklıkla kullanab�leceğ� “ama bu haksızlık” / “vay canına, süper” g�b� �fadeler Hızlı 
Sohbet > Selamlaşmalar sayfasında mevcuttur, önceden modelley�n.

Yardımla veya yardımsız nav�gasyon �le Sıfatlar / Duygular / Eylemler g�b� sayfaların kullanımı 

�let�ş�m� artıracaktır. Bakalım maçın sonucu ne olacak? ⚽

💡 İPUÇLARI

MAÇ İZLEME İlet�ş�m

Katılım

Eğlence

TD Snap

Çocuğunuz tam b�r futbol sevdalısı �se b�rl�kte maç �zlerken �let�ş�m� de güçlend�rmeye ne 

ders�n�z?

TD Snap Kel�me L�steler�nden “Spor” heyecanlı dak�kalarınıza �let�ş�m katacak!

Bu etk�nl�k �ç�n okuma-yazma becer�s� gerekmez!

Eğlencen�n dozunu artırmak �ç�n Futbol sayfasına yen� b�r düğme ekleyeb�l�rs�n�z. Örneğ�n bu 
düğme �ç�n et�ket�n�z “ tezahürat” olab�l�r. Bu düğmen�n mesajı �ç�n de tezahürat ses� veya kend� 
yaptığınız b�r ses kaydını kullanab�l�rs�n�z. 
Önceden skor tahm�nler� yapab�l�rs�n�z. Snap > Kel�me L�steler� > Sayılar 



🏅 KAZANIMLAR:  Sohbete katılma, yorum yapma, öfke-heyecan-sev�nç-üzüntü-hayal 
kırıklığı g�b� duyguları aktarma - yen� �let�ş�m partnerler� ed�nme - a�le/grup �ç� etk�leş�mler�n 
artması 

Maç sonrasında b�rl�kte maç üzer�ne sohbet edeb�l�rs�n�z. Örneğ�n; maç hk genel yorumlarınızı 
yapab�l�r, veya Duygular sayfasını açıp maçın sonucu hakkında ne h�ssett�ğ�n� konuşab�l�rs�n�z. 
“ Ne maçtı ama! Sen�nle �zlemek çok key�fl�yd�. Ben�mle �zled�ğ�n �ç�n teşekkür eder�m. Sence 
nasıldı?” g�b� b�r sohbet �le çocuğunuzun duygu ve düşünceler�n� �letmes� �ç�n b�r fırsat 
yaratab�l�rs�n�z.



Materyaller: 

Er�ş�m Metodu: Göz Tak�p / Dokunma

🔍NASIL YAPILIR?

B�z bu sayfa set�n� sadece genel bağlamı gözeterek hazırladık. S�z düğmeler� d�led�ğ�n�z g�b� 

özelleşt�reb�l�rs�n�z. Örneğ�n; büyük b�r part� ya da anlık b�r sürpr�z kutlama veya hed�ye verme söz 

konusu �se, sayfayı �lg�l� mesajlarla doldurab�l�rs�n�z. 

Her durumda bu sayfa set�, çocuğun annes�ne “�y� k� doğdun annec�ğ�m” şarkısını söyleme fırsatı 

verecek � �

Bu sayfa set� katılımın artması, etk�leş�mler�n çeş�tlend�r�lmes� ve özell�kle etk�leş�m�n b�zzat 

çocuğun kend�s� tarafından başlatılmasını amaçlar. Tüm bunlar �let�ş�m mot�vasyonunu arttırır, a�le 

�ç� �let�ş�m� güçlend�r�r. Tüm anneler�n doğum günü kutlu olsun 🎂

💡 İPUÇLARI

🏅 KAZANIMLAR:  Hazırlık sürec�nde planlama becer�ler�ne katkıda bulunur. A�le �ç� 
etk�leş�m� artırır. Duyguların �let�lmes�, paylaşılması yoluyla sosyal-duygusal gel�ş�m� destekler.

ANNEYE 
SÜRPRİZ DOĞUM GÜNÜ KUTLAMASI

İlet�ş�m
Katılım

Commun�cator 5

 B�r çocuğun annes�ne sevg�s�n� göstermes�n�n en güzel yollarından b�r�!

Hazırladığımız bu sayfa set� �le kullanıcılarımız her çocuk g�b� annes�ne sürpr�z yapab�l�r, 

doğum gününü kutlayarak onu sev�nd�reb�l�r, kutlamaya sözel olarak katılım sağlayab�l�r. 

Annes�n� mutlu etmes� �ç�n hazırladığımız Sürpr�z Doğum Günü sayfa set�n� 

www.mytob��dynavox.com/PagesetCentral’dan ücrets�z olarak �nd�reb�l�rs�n�z. 

Bu etk�nl�k �ç�n okuma-yazma becer�s� gerekmez!

Etk�y� arttırmak �ç�n b�lg�sayarın ses çıkışını yükseltmen�z faydalı olab�l�r.
B�r sürpr�z planlandıysa hazırlıklar baba veya b�r başka �let�ş�m ortağı �le önceden b�rl�kte 
yapılab�l�r. Bu durumda sayfa set� bağlama uygun olarak düzenlenmel� ve önceden 
modellenmel�d�r. ( Örneğ�n; b�r hed�ye alındı �se, şarkıdan sonra seçmes� �ç�n “sana b�r hed�ye 
aldım annec�ğ�m”, “hed�yen� beğend�n m�?” vb mesajlar ve semboller uygun yerlere yerleşt�r�leb�l�r.
Bu sayfa set�n�n b�r kopyasını oluşturup başka k�ş�ler �ç�n de düzenleyeb�l�r, ya da babalar günü, 
öğretmenler günü vb özel günlere de uyarlayab�l�rs�n�z. 

http://www.mytobiidynavox.com/PagesetCentral


Materyaller: 

Er�ş�m Metodu: Göz Tak�p / Dokunma

🔍NASIL YAPILIR?

Öncel�kle 25 Ek�m’�n Dünya Makarna Günü olduğunu günler önces�nden çocuğunuzla konuşup 

etk�nl�ğ�n�z �ç�n �lg� uyandırarak başlayab�l�rs�n�z. Etk�nl�k takv�m�n�z varsa bugünü b�rl�kte 

�şaretleyeb�l�rs�n�z. 

Bugün yapab�leceğ�n�z bazı etk�nl�k f�k�rler�:

 · Çeş�tl� türlerde makarnalardan (boncuk, f�yonk, çubuk, burgu vb.) d�led�ğ�n�z m�ktarda ç�ğ 

makarnayı çocuğunuza vereb�l�r, bu makarnaları kağıt üstünde �sted�ğ� g�b� d�zerek b�r res�m 

yapmasını �steyeb�l�rs�n�z. Makarnaları gerek�rse res�m kağıdına yapıştırıp b�rl�kte 

boyayab�l�rs�n�z. Örneğ�n b�r mantı makarnası b�r salyangozun vücudu olab�l�r, yüzünü �se 

ç�zerek kend�n�z tamamlayab�l�rs�n�z. Ya da kocaman b�r ağaç ç�z�p ağacı rengarenk boyalı 

makarnalarla ç�çek açmış b�r ağaca dönüştüreb�l�rs�n�z.

· Çeş�tl� makarnalardan kolye, b�lekl�k, toka g�b� ürünler tasarlayab�l�rs�n�z. 

· B�r makarna süzgec�n� ters çev�r�p renkl� şön�ller� süzgec�n del�kler�nden geç�rmes�n� 

�steyeb�l�rs�n�z. Şön�llere de büyük boncuk makarnaları geç�reb�l�r. 

· Makarna çeş�tler� �le kaplara doldurup/boşaltma veya sayı sayma etk�nl�kler� de yapılab�l�r. 

· D�lersen�z makarnaları önceden kend�n�z renklend�reb�l�rs�n�z. Bunun �ç�n �nternette makarna 

boyama f�k�rler�nden yararlanab�l�rs�n�z.

· Daha büyük yaş grupları �ç�n bu k�tapçıktak� “Cacık Yapma” etk�nl�ğ�, makarna yapma 

etk�nl�ğ�ne dönüştürüleb�l�r. 

 
DÜNYA MAKARNA GÜNÜ

İlet�ş�m
Katılım

Commun�cator 5 / TD Snap / Düşük teknoloj�l� �let�ş�m kartları

25 Ek�m’�n Dünya Makarna Günü olduğunu b�l�yor muydunuz? İşte s�ze bugünü eğlencel� b�r 

etk�nl�ğe çev�rme fırsatı. B�z sadece Makarna Gününde çocuğunuzla b�rl�kte yapab�leceğ�n�z 

bazı etk�nl�kler �ç�n küçük öner�ler sunuyoruz. S�z yaratıcılığınızı kullanıp farklı şeyler 

deneyeb�l�r ve çocuğunuza uyarlayab�l�rs�n�z. Çocuğunuz makarna sev�yorsa bugünü 

eğlencel� kılmak �ç�n ADİS sadece b�r araç.

Bu etk�nl�k �ç�n okuma-yazma becer�s� gerekmez!



Elbette bugün menüde makarna var 😊  makarna seç�m� �le başlayab�l�rs�n�z. Bunun �ç�n 

Commun�cator veya TD Snap �le seçenekler�n yer aldığı bas�t b�r sayfa set� hazırlayab�l�rs�n�z. 

Ardından, “makarna nel� olsun?” sorusuna cevaben �k�nc� b�r sayfa set�nde, “Kıymalı-Sebzel�-

Yoğurtlu – Domates soslu – Ton balıklı - Peyn�rl� – Ketçaplı” vb seçenekler hazırlayab�l�rs�n�z. 

Bu seç�mler� res�ml� �let�ş�m kartları �le de yapmasını sağlayab�l�rs�n�z. 

Makarnayı p�ş�rme, sofrayı hazırlama süreçler�ne çocuğunuzu da dah�l edeb�l�r, �let�ş�m� 

bağlama göre sürdürmes� �ç�n gerekl� sayfa setler�ne er�ş�m�n� sağlayab�l�rs�n�z. YouTube’da 

çocuk şarkıları arasında arayıp bulab�leceğ�n�z “Makarna Şarkısı” eşl�ğ�nde makarnanızı af�yetle 

y�yeb�l�rs�n�z.  🍝

💡 İPUÇLARI

 🏅 KAZANIMLAR:  Hazırlık sürec�nde planlama becer�ler� - A�le �ç� etk�leş�m - Modelleme

Snap kullanıcıları, bağlam �ç�nde sohbet� sürdürmek �ç�n TD Snap > Konular > Yemek yapma ve TD 
Snap > Konular > Yemekler sayfalarından yararlanab�l�r. 
Bu g�b� etk�nl�klerde amaç etk�leş�m� artırmak, �let�ş�m� sürdürmek ve günlük akt�v�telere katılımı 
artırmaktır. Etk�nl�k süres�nce hata yapmak g�b� b�r şey söz konusu değ�ld�r. Olab�ld�ğ�nce 
yönergelerden uzak durmaya ve etk�nl�k sırasında çocuğunuzun yaptıklarına / yapmak �sted�kler�ne 
odaklanmaya özen göster�n.



Materyaller: 

Er�ş�m Metodu: Göz Tak�p / Dokunma

🔍NASIL YAPILIR?

Göster-Anlat etk�nl�ğ�n�n temel amacı öğrenc�n�n kend�n� arkadaşlarının karşısında �fade etmes�, bu 

yolla sözel ve sosyal becer�ler�n�n gel�şmes�n� sağlamaktır.

Göster-Anlat etk�nl�ğ�nde çocuklar evler�nden get�rd�kler� ve kend� seçt�kler� eşyaları, nesneler� 

grup önünde arkadaşlarına göster�r ve onlara bu nesnelerle �lg�l� b�r tanıtım yaparlar. Etk�nl�kte 

göster�p anlatılacak olan şey; b�r eşya, b�r oyuncak g�b� herhang� b�r nesne veya b�r fotoğraf, 

af�ş, res�m vb b�r belge de olab�l�r. (Elbette Commun�cator kullanıcıları �ç�n bu b�r d�j�tal belge 

de olab�l�r)

Evden get�rd�ğ� bu nesne/belge hk detaylı b�lg�ler vererek topluluk önünde kend�n� �fade eden 

çocuk, aynı zamanda kend�s�ne yönelt�len soruları da cevaplar. Bu yolla başkalarını d�nlemey�, 

kend�s� de sorular üreteb�lmey�, karşılaştırma yapab�lmey� öğren�r. Sohbet ortamı �ç�nde 

gerçekleşen etk�nl�k süres�nce �let�ş�m�n hızlı ve etk�n olarak sürdürüleb�lmes� �ç�n öğretmen�n 

sayfa set�n� önceden �ncelemes� gerekl�d�r. Böylel�kle öğretmen, sınıf ortamında arkadaşları 

tarafından çocuğa yönelt�len açık uçlu soruları prat�k b�r b�ç�mde anında evet/hayır sorularına 

dönüştürerek ad�s kullanan çocuğa yardımcı olab�l�r. Böylece ad�s kullanıcısı çocuk bu sorulara 

hızlı ve rahat b�ç�mde cevaplar üreteb�l�r. 

Şayet ad�s kullanıcısı evet/hayır yanıtları dışında farklı cevaplar üretmek �st�yorsa, genelde 

kullandığı �let�ş�m sayfa setler�ne er�ş�m� konusunda kend�s�ne mutlaka fırsat ver�lmel�d�r.

 
GÖSTER - ANLAT

İlet�ş�m
Katılım

Commun�cator 5
İlg�l� nesne veya belge

Okul önces� eğ�t�m s�stem�nde yaygın olarak kullanılan “Göster-Anlat” etk�nl�ğ�n� 

Commun�cator kullanıcılarımız da kolaylıkla yapab�l�rler. 

Bu etk�nl�k okul ortamı �ç�n hazırlanmış olsa da, evde veya d�l ve konuşma terap�s�nde de 

kullanılab�l�r. 

Göster-Anlat etk�nl�ğ� �ç�n hazırladığımız sayfa set�n� www.mytob��dynavox.com/PagesetCentral 

dan ücrets�z olarak �nd�reb�l�rs�n�z. 

http://www.mytobiidynavox.com/PagesetCentral


Etk�nl�ğ�n�z �ç�n b�r örnek senaryo oluşturarak hazırladığımız sayfa set�nde örnek nesnem�z: 

Tırnak makası😊Aşağıda kırmızı �le bel�rt�lenler düğmelerdek� bağlamı �fade eder. Mesajlarınızı 

uygun et�ket ve sembollerle düzenley�n�z. Mav� renkte bel�rt�lenler örnek mesajlardır. 

DÜĞME 1:  Bugün s�ze (    ) anlatacağım.

Merhaba arkadaşlar. Ben bugün s�ze tırnak makasını anlatacağım.

DÜĞME 2: TANIM (Ne �şe yarar?)

Bu b�r tırnak makasıdır. Tırnaklarımızı kesmek �ç�n kullanılır.

DÜĞME 3: Neye benz�yor? (Benzerl�kler / farklılıklar)

Normal makaslar g�b� değ�ld�r. Daha küçüktür ve şekl� farklıdır.

DÜĞME 4: Nasıl çalışır?

Uç kısmı tırnakları keser. O yüzden tırnaklarımız kes�l�rken kıpırdamamalıyız. Keserken çıt çıt 

d�ye sesler çıkar. 

DÜĞME 5: Çeş�tler� var mı?

Bebekler �ç�n çok küçük tırnak makasları vardır. Çünkü onların tırnakları m�n�c�kt�r.

DÜĞME 6: Faydaları var mıdır? Ned�r?

Tırnak makası sayes�nde tırnaklarımızı keseb�l�yoruz. Tırnaklarımız çok uzarsa eller�m�z çok 

ç�rk�n görünür ve uzun tırnaklar her yere takılır. 

DÜĞME 7: …. İle �lg�l� düşünceler�m/gözlemler�m

B�z�m evde herkes�n kend� tırnak makası vardır.  Ben�m tırnaklarımı hep annem keser. 

DÜĞME 8: …�le �lg�l� duygularım

Tırnaklarım kes�l�rken hareket etmeden durmam çok zor oluyor. O yüzden tırnaklarım 

kes�leceğ� zaman çok gerg�n oluyorum. En sonunda annemle b�r anlaşma yaptık, ben uyurken 

kes�yor tırnaklarımı. 

DÜĞME 9: ….. �le �lg�l� anılarım/h�kayem

Ben küçükken b�r kere tırnaklarım kes�l�rken parmağım kanamıştı, çok acımıştı. O günden sonra 

ne zaman tırnak makası görsem hep korkardım. Ama ben korktuğum �ç�n ben uyurken 

keseceğ�ne söz verd�. Bu yüzden artık tırnak makası görünce korkmuyorum. 

DÜĞME 10: Teşekkürler

Anlatacaklarım b�tt�. Ben� d�nled�ğ�n�z �ç�n teşekkür eder�m

💡 İPUÇLARI

🏅 KAZANIMLAR:  D�l ve düşünme becer�ler� - Sınıf �ç� etk�nl�klere katılım - Sosyal-Duygusal 

gel�ş�m

Etk�nl�kte kullanacağı nesne veya belgey� çocuğun kend�s�n�n seçmes� oldukça öneml�d�r.
Çocuk seç�m�n� yaptıktan sonra, hazırladığımız sayfa set�n� ebeveyn� �le b�rl�kte doldurarak 
hazırlığını yapar. Bu aşamada olab�ld�ğ�nce çocuğunuzun katılımını artırmalı, onun kend� �fadeler�n� 
duymaya çalışmalı ve bunları sayfa set�nde �lg�l� alanlara b�rl�kte yerleşt�rmel�s�n�z. Unutmayın, bu 
�fadeler mükemmel ve en doğru �fadeler olmak zorunda değ�l! Bu etk�nl�ğ�n hedefled�ğ� düşünme 
becer�ler� asıl bu b�rl�kte yapacağınız ön hazırlık kısmında prat�ğe geçecekt�r. Bu nedenle sayfa 
set�ndek� �lg�l� alanlar onu anlatacakları konusunda düşünmeye sevk edecek şek�lde hazırlanmıştır. 
S�z�n rolünüz �se ona bu aşamada destek vermekt�r, �fadeler�n� düzeltmek veya değ�şt�rmek değ�l.
Ebeveyn, öğretmenle önceden �ş b�rl�ğ� yaparak sayfa set�nde varsa gerekl� düzenlemeler� 
yapab�l�r.  Düğmeler� ekley�p çıkarab�l�rs�n�z.



Materyaller: 

Er�ş�m Metodu: Göz Tak�p / Dokunma

🔍NASIL YAPILIR?

Bu sayfa paket�, günlük eğ�t�m programınızın sabah rut�n� hal�ne gelen ve oldukça güçlü b�r 

sosyal-duygusal öğrenme deney�m� sunan Çember Saat� etk�nl�ğ�n�zde aşağıdak� konu 

başlıkları �ç�n sayfalar �çer�r:

Yoklama yapma 

Takv�m konuşmalarınız

Hava Durumu hakkında sohbet

Duyguların tanımlanması 

Ayrıca, panolarınız veya Çember zamanı �ç�ne dah�l ett�ğ�n�z d�ğer olası etk�nl�kler �ç�n b�r de 

Renkler sayfası eklenm�şt�r. Bu sayfayı o günkü etk�nl�ğ�n�ze göre yen�den düzenleyeb�l�rs�n�z. 

Yoklama sayfasında çocuk, �sm� söylend�ğ�nde “Buradayım” cevabını vereb�l�r. Ayrıca kend�s� de 

�s�m yoklamasına yardımcı olab�l�r. Bu sayfadak� düğmeler� öğrenc�ler�n�z�n adları �le özelleşt�r�n, 

gerek�rse düğmeler�n sayısını artırın veya g�zley�n.

Takv�m Konuşmaları sayfasında çocuk, “hang� mevs�mdey�z?”, “hang� aydayız?” sorularına 

cevap vereb�l�r.

Haftanın Günü sayfasında, Bugün – Dün ve Yarın �ç�n geçerl� günler� �leteb�l�r.

 
ÇEMBER SAATİ

İlet�ş�m
Katılım

TD Snap

Okul önces� eğ�t�mde yoğun olarak uygulanan Çember Saat� etk�nl�kler�ne Snap kullanıcısı 

öğrenc�ler de rahatlıkla katılab�l�rler. J�m T�gnor tarafından tasarlanıp Pagesetcentral.com’a 

yüklenen Çember Saat� Etk�nl�kler� Sayfa Paket�n� s�z�n �ç�n Türkçe olarak hazırladık ve 

ülkem�zdek� yaygın prat�ğe göre bazı uyarlamalar yaptık. 

Bu etk�nl�k okul ortamı �ç�n hazırlanmıştır. Öğrenc�n�z�n konuşamıyor olması sınıf ortamında 

arkadaşlarından ayrışmasını gerekt�rmez. 

Tüm öğrenc�ler� �ç�n eş�t katılımdan yana olan özel eğ�t�m öğretmenler�m�z Çember Saat� 

Etk�nl�kler� Sayfa Paket�n� www.mytob��dynavox.com/PagesetCentral dan ücrets�z olarak 

�nd�reb�l�rs�n�z. 

http://www.mytobiidynavox.com/PagesetCentral


Ayın Günü sayfasında çocuk ayın gününü sayısal olarak �fade edeb�l�r. Örn; “ Bugün ayın 16 sı”

Hava Durumu sayfasında çocuk, dün ve bugün �ç�n havanın durumunu söyleyeb�l�r.

Duygular sayfasında o günkü duygularını tanımlayab�l�r. 

💡 İPUÇLARI

🏅 KAZANIMLAR:  Grubun parçası olma - grup �ç�nde kend�n� �fade etme - başkalarını 

d�nleme - b�rl�kte öğrenme - sıra bekleme - benl�k saygısında artış - karşılıklı güven

Duygu tanımlaması sırasında çocuğun �lett�ğ� mesaja karşılık “ Pek�, neden (…….) h�ssed�yorsun?” 
sorusunu yöneltmen�z hal�nde s�ze cevap vereb�lmes� �ç�n Snap’te uygun sayfalara er�şeb�lmes� 
gerek�r. Bunun �ç�n öğrenc�n�ze fırsat ve zaman ver�n. Yardımlı nav�gasyona �ht�yaç duyuyorsa bu 
aşamada kend�s�ne destek olmalısınız.
Öğrenc�n�z sınıfınızda veya ad�s’� kullanmakta yen� �se modelley�n�z.



Materyaller: 

Er�ş�m Metodu: Göz Tak�p / Dokunma

Günümüzde okuma – yazma öğret�m müfredatında Ses Temell� Cümle Yöntem� 

uygulanmaktadır. Bu yöntemde �lk okuma-yazma öğret�m�ne seslerle başlanmaktadır. Anlamlı 

bütün oluşturacak b�rkaç ses ver�ld�kten sonra seslerden, hecelere, kel�melere ve cümlelere 

ulaşılmaktadır. Bu nedenle �ş�n en başında sesler� tanımak ve ayırt edeb�lmek öncel�kl�d�r. 

Harfler �se sesler�n b�rer sembolüdür. Sembollerle düşünme ve öğrenme becer�s�, sembol 

tabanlı �let�ş�m s�stem� kullanan b�r çocuğun her gün gel�şt�rmekte olduğu b�r becer�d�r! Ev ve 

okul arasında �ş b�rl�ğ� gerekt�ren bu etk�nl�ğ� öğrenc�ler�n�z�n seveceğ�ne �nanıyoruz 🧡

🔍NASIL YAPILIR?

Her öğrenc�n�n, öğretmen�n kend�s�ne verd�ğ� b�r sesle �lg�l� evde “Ses Haz�ne Kutusu” 

hazırlaması amaçlanır. İlk seslere a�t “Ses Haz�nes�’’ öğretmen tarafından hazırlanır, böylel�kle 

çocukların çalışmayı anlamaları ve çok fazla yardım almadan gerçekleşt�rmeler� sağlanır. 

Ses Avcısı etk�nl�ğ� �ç�n öncel�kle evde b�r karton kutu (Ayakkabı kutusu, sepet vb) tem�n 

ed�lerek, çocuklar kend�s�ne ver�len sesle başlayan veya �ç�nde hedef ses bulunan, kutuya 

sığab�lecek büyüklükte çeş�tl� nesneler� b�r�kt�rmeye başlarlar. 

Öğretmen, öğrenc�n�n Ses Haz�nes�n� hang� gün okula get�receğ�n� önceden b�r takv�m olarak 

bel�rley�p ebeveynlere �let�r. 

🏠EVDE YAPILACAKLAR: Harfler�/semboller� henüz öğrenen çocuğa Ebeveyn veya Terap�st 

“Ses Avcılığı” görev�n� öğretmen�n�n aşağıdak� mektubuyla tebl�ğ eder (okur):

 
SES  AVCISI

İlet�ş�m
Katılım

TD Snap
B�r kutu veya sepet

Okuma yazma öğrenmek hep�m�z �ç�n b�r serüvend�r. Bu serüvene yen� başlayanlara yönel�k 

b�r etk�nl�ğ�m�z var. Öğretmenler ve okuma-yazma öğret�m�nde katkı sunmak �steyen tüm 

ebeveynler �ç�n hazırladık.

Bu etk�nl�ğ� öğretmen ödev olarak ver�r, çocuk evde ebeveyn ve ad�s desteğ� �le yapar. 

Hazırladığımız Ses Avcısı Etk�nl�ğ� sayfa paket�n� www.mytob��dynavox.com/PagesetCentral 

‘dan ücrets�z olarak �nd�reb�l�rs�n�z. 

http://www.mytobiidynavox.com/PagesetCentral


Sevg�l� …………………………………….. Ş�md� sen b�r ( ) ses� avcısısın. Etrafında bu sesle başlayan 
ya da �ç�nde bu ses olan b�rçok nesne var. Bu nesneler� ancak sen�n g�b� gözler� ve kulakları 
çok kesk�n b�r ses avcısı bulab�l�r. B�r kutu �ç�ne sığab�lecek büyüklükte ( ) �le başlayan ve 
�ç�nde ( ) ses� olan nesneler toplayarak, Ses Haz�nen� oluşturmaya başlamanı �st�yorum. 
Okulda arkadaşlarınla haz�ne kutunu paylaşacağın güne kadar bakalım ne kadar nesne 
toplayab�leceks�n.

Sevg�ler�mle,

Öğretmen�n.

Ebeveyn olarak bu görev �ç�n b�r kutu veya sepet� evde bel�rl� b�r yere koyun. Snap>Hızlı 
Sohbet sayfasında kolay er�ş�len boş b�r düğmey� şuna benzer şek�lde düzenley�n ve ardından 

modelley�n.

Düğme Et�ket�: Ses haz�nem - Düğme Mesajı: “Bunu ses haz�neme koyalım” - Düğme Sembolü: “haz�ne” 

Kend�s�ne ver�len süre �ç�nde çocuk hedef ses �le başlayan veya hedef ses� �çeren nesneler� 

bulup kutunun �ç�ne eklemel�d�r. Avladığı b�r kel�me olduğunda; Hızlı Sohbet sayfasındak� bu 

düğme �le mesajını anında s�ze �leteb�l�r. 

ADİS’e er�ş�m�n mümkün olmadığı durumları da göz önüne alarak, çocuğunuzla aranızda “Bunu 

ses haz�neme koyalım” mesajı �ç�n b�r �şaret bel�rleyeb�l�r veya Snap’te bu düğmey� �çeren 

sayfanın b�r çıktısını alıp her an kullanab�leceğ�n�z res�ml� b�r �let�ş�m kartına 



dönüştüreb�l�rs�n�z. Bu kart �ht�yaç anında kullanmak �ç�n s�z�n veya çocuğunuzun üzer�nde 

durab�l�r ya da evde bell� yerlere asılab�l�r. 

Çocuğun avladığı her nesney� (kel�mey�), önce BİRLİKTE haz�ne kutusuna koyun, ardından 

�nd�rd�ğ�n�z sayfa paket�nde KONU KELİMELERİ sayfasına düğme olarak BİRLİKTE ekley�n. 

Hazırladığımız sayfa paket�nde bu alanda “ü” ses� �ç�n örnek nesneler g�r�lm�şt�r, s�z düğmeler� 

hedef sese göre yen�den düzenley�n, �sted�ğ�n�z kadar düğme ekley�p çıkarab�l�rs�n�z. Bakalım 

çocuğunuza ver�len süre dolduğunda haz�ne kutusunda “……” ses� �çeren kaç nesne/kel�me 

olacak? 

🏫OKULDA YAPILACAKLAR: Çocuk, kend� haz�nes�n� arkadaşlarına tanıtacak. Ayrıca bu 

aşamada hedef sesle �lg�l� kel�me türetme, eks�k nesney� bulma, sesler� tahm�n etme vb. 

oyunlar da oynanab�l�r. ADİS kullanıcısı çocuk tüm bu oyunlara Snap > Klavye Sayfası ve Snap 

> Kel�me L�steler�n� kullanarak katılab�l�r.

💡 İPUÇLARI

🏅 KAZANIMLAR:  Sesler� h�ssedeb�lme, fark edeb�lme, tanıyab�lme, ayırt edeb�lme, sembol 

ve ses arasında �l�şk� kurab�lme, yönler� ayırt edeb�lme ve sesler� kuralına uygun yazab�lme 

becer�ler�

D�nleme – Planlama – Eşzamanlılık – Ardıllık - D�kkat / Sınıf �ç� etk�nl�klere katılım, eş�tl�k

Çocuğun ev ortamında sesler� avlayab�lmes� bol �let�ş�m� ve d�nlemey� gerekt�r�r. Poz�t�f �let�ş�m 
ortamını sürdürüp ses avcılığı görev�n� yapmasında mot�ve ed�c� olun. Onun yer�ne s�z avcı 
olmayın, sadece avcılık görev�n� hatırlatın. 
Bu etk�nl�k süres�nce çocuğun alternat�f �let�ş�m s�stem�ne er�ş�m�n�n olab�ld�ğ�nce fazla olması 
�şler� kolaylaştırır. Gün �ç�nde �let�ş�m kurmak �ç�n �let�ş�m s�stem�n� ne kadar çok kullanırsa o kadar 
çok kel�me �le karşılaşır. Ne kadar çok sözcük, o kadar çok ses!
Ona k�tap okumanız yen� kel�melerle karşılaşmasını ve s�z okurken s�z� d�nlemes�n� sağlar. D�kkat 
kes�leceğ� b�r k�tap okuma ortamı oluşturmanız, �lg�s�n� çekecek b�r k�tabı okumanız, mümkünse s�z 
okurken k�tabın sayfalarını görmes�n� sağlamanız faydalı olab�l�r. 
Çocuğun mot�vasyonunu bozmamak adına- öğretmen�n amacına da uygun düşmes� hal�nde- 
çocuğun avlamayı başardığı ses� �çeren kel�me eğer b�r nesne değ�lse, (örneğ�n; “ü” ses� �ç�n 
“üzgün”) ya da okula götürülemeyecek/taşınamayan b�r nesne �se res�ml� �let�ş�m kartlarından, 
derg�lerden kes�lm�ş res�mlerden, yapışkanlı çıkartmalardan vb yararlanab�l�rs�n�z.
Snap>Konular>Ses Avcısı Etk�nl�ğ�>Konu Kel�meler� alanında hedef ses�n/harf�n kend�s� de düğme 
olarak eklenm�şt�r. Eğer hedef ses�n�z sesl� harf değ�l �se; örneğ�n “T” b�lg�sayar düğme mesajını 
“Te” şekl�nde okuyacaktır. Ver�len ses temell� eğ�t�mle paralell�k taşıması �ç�n hedef ses� g�rd�ğ�n�z 
düğmen�n ses çıkışını değ�şt�rmen�z öneml�d�r! Bunun �ç�n düğmey� seç�p mesaj alanındak� 
m�krofon �konuna tıklayarak doğru ses çıktısını kend� ses�n�zle kaydedeb�l�r veya b�r ses dosyası 
yükleyeb�l�rs�n�z.
Hazırladığımız Ses Avcısı Etk�nl�ğ� Sayfa Paket�, çocuğun sınıfta haz�ne kutusunu arkadaşlarına 
tanıtırken �ht�yaç duyacağı �fadeler� �çer�r. Ayrıca Davranış Destekler� bölümünde, etk�nl�k �ç�n 
“Önce- Sonra” oluş sırası, çocuğun etk�nl�k sırasında nasıl h�ssedeb�leceğ�n� ve bunu olumlu b�r 
şek�lde nasıl yöneteb�leceğ�n� b�ld�ren sosyal anlatı ve senaryolar �çer�r. Tümünü çocuğunuza / 
öğrenc�n�ze göre yen�den düzenleyeb�l�rs�n�z.
Ses Avcısı etk�nl�ğ� �ç�n gereken süre 1 haftadan az olmamalıdır. Öğretmen bu sürey� sınıfa ve 
öğrenc�ler�ne göre d�led�ğ� g�b� değ�şt�reb�l�r. 



Page Set Central, tüm dünyadak� Tob�� Dynavox Alternat�f ve Destekley�c� İlet�ş�m Programı 

kullanıcılarının sayfa setler�n� b�rb�rler� �le paylaşab�ld�kler� b�r portaldır. 

Snap Core F�rst’te Sayfa Paketler�n� İçe Aktarma:

Sayfa paketler�, Snap Sayfa Setler�ne aktarılab�len küçük sayfa gruplarıdır. S�ze bunu nasıl 

yapab�leceğ�n�z� gösteren tal�matları uygulayab�lmen�z �ç�n öncel�kle �nternet bağlantınızın 

olması gerek�r. 

3.Add to My Stu� (Öğeler�me Ekle)’y� seç�n. Sayfa Paket� artık Snap'e aktarılab�l�r.

YARDIM
Page Set Central’dan Sayfa Setler� ve Paketler�n� Nasıl Alırsınız?

1.  www.mytob��dynavox.com adres�nde oturum açın veya ücrets�z hesabınızı oluşturun. 
2.  Page Set Central’ı açın. İsted�ğ�n�z paket� bulmak �ç�n b�r anahtar kel�me yazın ve/veya sol 

taraftak� f�ltreler� kullanın.



4.C�hazınızda TD Snap’� açın.

5. Yen� sayfa paket�n�n bağlanmasını �sted�ğ�n�z sayfayı açın. (Örneğ�n; Ses Avcısı Etk�nl�ğ� Sayfa 

Paket� �ç�n Snap>Konular Sayfası)

6.Snap’te sağ üst köşedek� Düzenle butonunu seç�n.

7.Boş b�r hücre seç�n. 

8.Sayfaya Bağlan menüsünde İçe Aktar ve Sayfaya Bağlan’ı seç�n.

9.Seçeneklerden myTob��Dynavox’tan’ı seç�n. 

10.İçe aktarmak �sted�ğ�n�z sayfa paket�n� seç�n ve ardından İler�’y� seç�n. (bu aşamada 
mytob��dynavox hesabınıza bağlı değ�lsen�z, bağlanmanız �steneb�l�r)

11.Bu düğmen�n bağlanmasını �sted�ğ�n�z sayfayı seç�n ve İçe Aktar'ı seç�n. 

💡 İpucu: Sayfa paketler�, genell�kle alt sayfaları �le b�rl�kte Konu veya Ana L�ste sayfalarını 

�çer�r. Bu sebeple s�z de Konuyu veya Ana L�ste sayfalarını seçmek �steyeceks�n�z.

Sayfaları, bağlanmak �sted�ğ�n�z sayfa olarak l�steley�n.

12.Bu Konu Sayfası Paket� artık bağlantılıdır. Denemek �ç�n B�tt�'y� seç�n.



Commun�cator Sayfa Setler�n� İçe Aktarma:

1. mytob��dynavox.com adres�ne g�d�n. (oturum açmanız şart değ�ld�r)

2. Page Set Central’ı açın. İsted�ğ�n�z sayfa set�n� bulmak �ç�n b�r anahtar kel�me g�r�n veya sol 

taraftak� f�ltrelerde, en üstte Software (Yazılım) seçenekler�nden Commun�cator 5’�, en altta 

Language (D�l) seçenekler�nden Turk�sh’� (Türkçe) seç�n.

3. İsted�ğ�n�z sayfa set�n� �nd�rmek �ç�n en altta sağdak� Download (�nd�r)’� seç�n.

4.B�lg�sayarınızda İnd�r�lenler Klasörüne yerleşen CDDX Dosyasını B�lg�sayar > Belgeler > 

Commun�cator 5 Klasörü > User1 > My Page Sets Klasörüne taşıyın.

5.Commun�cator’ı açın. Ana sayfada All Page Sets düğmes�n� seç�n.  



6.Ardından My Page Sets düğmes�n� seç�n. 

7.İnd�rd�ğ�n�z sayfa set� artık burada görünecekt�r. Sayfa set�n� seçt�ğ�n�zde Commun�cator’da 

görünen sayfa setler�n�z arasında yer�n� alacak.
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